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ARMA 2: Operation Arrowhead Assassin’s Creed: Brotherhood Crackdown 2 
Такистан ли? Били сме там! Най-добрата част от серията? Същата като оригинала 
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8,9-инчов резистивен LCD с резолюция 1024x600 
пиксела и |ЕО подсветка 

Intel Atom 2510 процесор с честота 1.1 GHz 

Intel Poulsbo US15W видеокарта, която поддържа 
Full HD 1080p видео 

1 СВ системна памет 

60 СВ дисково пространство 

WiFi 802.11 b/g безжичен Интернет 

Bluetooth 2.0 връзка 

удобна виртуална клавиатура 

система за оптическа навигация с пръст 

ляв и десен mouse бутон 


USB 2.0 порт 
1.3-мегапикселова уеб камера 
2 вградени стерео говорителя 
3.5-милиметров аудио жак за качествени слушалки 
допълнителни портове МСА; Ethernet, 2 x USB 2.0, 
аудио жак и жак за микрофон (чрез опционален 
Порт репликатор) 


® vTuner — Web телевизия и Web радио от цял свят 
е Windows 7 Starter операционна система 
е въртящ се екран (до 360°) за лесно четене Ha PDF 
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е Привет! 


АКо четеш сайта ни, Вече сигурно си разбрал - броят, Който държиш В ръцете 
си, е, maka да се Каже, „двумесечен”. Иначе Казано - след август на страници- 
те на GamePlay ще се срещнем отново чак през октомври. 


Решихме, че е редно да си дадем този един месец за почивка, пък и за размисъл. 
Сам знаеш, че август по принцип е Време за отпуски и Ваканции - Включително 
и за гейм индустрията. СушаВ си е поначало, няма Какво да се лъжем, а Когато 

няма игри... ; 


За сметка на това точно преди ga окачат един голям надпис: HA МОРЕ CME!, 
пичовете от любимия ни развлекателен бранш ни оставиха едно огромно загла- 
Вие, Което да охлажда летните ни страсти. При това не само през лято 2010, 
а и за много, много лета напред. 

Разбира се, намеквам 3a StarCraft Il: Wings of Liberty, ревю за Който естестВено 
ще прочетеш В актуалния брой. 

В него сме ти подготвили още Куп интересни неща! Как mu звучат ексклузивно 
превю за Assassin’s Creed: Brotherhood, Hands оп за 6emama Ha Medal of Honor, 
ревюта на Disciples ІІ, ARMA 2, Crackdown 2, Sniper: Ghost Warrior и една изклю- 
чително интересна безплатна игра, Която Вероятно си пропуснал - Moon Базе 
Alpha. 

ХВърлили сме едно oko и на изумителния HOB Nintendo 30$, а покрай това да зна- 
еш, че сме ти подготвили и още 1-2 изненади, които сигурно ще ти допаднат. 


Приятно четене! 


Драгомир Дончев, 
главен редактор 


Увод 


Xapayep 


Hardware 
Archos S 
Препоръчван харлуер: Philips 221EL2SB 
Nintendo 3DS 


Assassin’s Creed: Brotherhood 
Hands on: Medal of Honor MP Beta 


Sniper: Ghost Warrior 3 | 2 } 


Disciples III Казват, че Винаги има място за Втори шанс. Всъщност 
Моопазе Арпа тВърдят, че Вторият шанс е функция на прошката. В та 
StarCraft Il Къв случай ни очаква един пречистен и Възроден Assassin's 


Стеед - най-добрият от серията до момента. 
Crackdown И goop | 9 


ARMA 2: Operation Arrowhead 
CS Source Update - какво HOBO? 
Pure Football 


В следващия брой 


Добре дошли В Такистан! 
Където небето е синьо, а 
земята изробена от снаря- 
ди. Размирната измислена 
република, В която реали- 
змът и някои от най-елитни- 
те Военни подразделения В 
сВета са си дали среща. 


a t 
Предната игра беше приятна. Тази 


също. Всъщност тя до такава 

степен прилича на оригинала, че 
= 2. 

спокойно можеше да я объркаш с 


Crackdown |, ако не беше цифрата 2 
8 заглабието.. 


АКТУАЛНИ. 
ВСЯКА. МИНУТА. 


фотоапарат камера cps iPhone Google Facebook 
Symbian And roid НО видео AMOLED за Twitter Награди 
телекомуникации Тел ефо НИ новини 
джаджи нови продукти Бъдещето каталог ПРОМОЦИИ NEWS 

Ла птоп и форум спечели Жи ви Тестове Онлайн порталът за 
PDA навигатор МРЗ вшеюон смартфон мобилни технологии 


MOBILE 


Макар ga беше анонсирано още през про- 
летта, едно от очертаващите се Като 
най-апетитни шестядрени предложения от 
фамилията Thuban - AMD Phenom II X6 1035T, 
Все още е забулено В нетипична тайнстве- 
ност. За момента единственият известен 

| факт относно този процесор е, че той ще 

| работи на тактова честота 2.6 GHz. Haŭ- 

| Важният детайл обаче - Каква ще е цената 

| му, Все още не е уточнен. Въпреки това през 

изминалия месец юли редица ОЕМ произво- 

дители Вече го предлагат Като опция за 

Вграждане В някои от системите си, което 

| гоВори, че чипът е съвсем реален и пазар- 

| ният му дебют не е далеч. 


Фе Претенлентьт Ha NVIDIA 
Фе за срелния клас 
Ө © GEFORCE GTX 460 


През този месец NVIDIA официално представиха 
претендента (или по-точно претендентите) си 
за титлата „Най-добра мейнстрийм видеокарта“. 
След двата флагмански (GTX 470/GTX 480) и един 
„преходен“ (СТХ 465) модел Компанията най-после 


зарадва почитателите си с по-скромни бюджети. 2 ў 
В новата си модификация популярното GF100 ядро Немският сайт Heise твърди, че по думите на добре 


(Fermi) идва nog формата на два привидно еднакви осВведомени и сигурни източници AMD Възнамеряват 
(с едно и също наименование - GTX 460), но В | да представят нова фамилия графични чипове през 
действителност доста различни един от друг 

Варианти. В единия случай говорим за GeForce октомври тази година. Според Колегите те ще 

GTX 460 със 192-битова шина ядро/памет, 768 са представители на генерацията Southern Islands 

МВ памет от muna GDDRS и цена $199. Другият | (Radeon НО 6xxx). Макар неотдавна и AMD, и NVIDIA ga 
модел определено е по-интересен — GeForce GTX | 
460 с 256-битова шина и 1 СВ Bugeonamem, но и заявиха, че нямат намерение В близко бъдеще ga npeg- 
доста по-солена цена - $299. лагат нови Видеопроцесори, твърде е Възможно AMD 
да са размислили и да се опитат да изцедят докрай 
придобитото с актуалната 8 момента пета генера- | 
ция пазарно предимство пред „Вечния“ си конкурент. | Церера 
| Ако слухът е Верен, анонс през есента би означавал е? PEN 
| пазарен дебют през ноември - точно за т.нар. holiday 
| season - Времето на традиционно най-активни про- 


| сажби около Коледните и новогодишните празници. 


RADEON НО 6XXX 


30 технологиите са Вече тук и смятат 
да останат. Искаш доказателства? 
Ето ти три. През този месец един от 
лидерите В хай-тек бранша - Корейският 


Фе intel пак разбута 
@@ ценовите си листи 


Ө Ө совет7-ото, CORE 17-8705 гигант LG, анонсира цели три продукта 
от различни класове, поддържащи стерео- 
Сред най-интересните, нови предложения са шест- скопични изображения. Става дума за 3D 


ядреният Core 17-970 (3.2 GHz, 12 МВ 13 Кеш, LGA 
1366 цоКъл, цена "а, Както и четириядрените ноутбук (LG R590 - 15.6-инчов екран, Intel 
Core i5-760 (2.8 GHz, 8 МВ 13 kew, LGA 1156, цена Core i7 процесор и графика GeForce СТ 
$205) и Core 17-8708 (2.66 GHz, 8 МВ 13 Кеш, LGA 335M), 3D монитора LG W63D (23 инча, 
1156, цена $351). Om наличните десктоп чипове 120 Hz честота на опресняване и Full HD 
най-значително е понижението 8 цената на Core резолюция) и 3D мултимедиен проектор 


17-870 (2.93 GHz), Който naga от $562 на доста по- 
разумните $294. В историята пък отиват модели - LG CFSD (2500 ANSI лумена показател 


Като Core 2 Duo E7400 (2.8 GHz), Pentium E6300 (2.8 за яркост, контрастно съотношение 
GHz) и Celeron E3200 (2.4 GHz). Е 7000:1 и 1080p резолюция). Както се Казва 


- impressive! 


| NOW YOU ARE CONNECTED! 


4 NOW YOU ARE CONNECTED! 


Монитор за развлечения на достъпна цена 


Тънък, LED и изключително ampakmuBeH, мо- 
делът 191EL2SB на Philips е сред най-добрите 
примери за монитор за домашно развлечение. 
Благодарение на използваната cBemoguogHa 
технология Корпусът му е ултратънукК, а no- 
Казателят му за Контраст е Впечатляващо 
Висок - 20 000 0001. Въпреки относително 
скромния си (по съвременните стандарти) 
диагонал от 19 инча 191EL2SB предлага 
пълноценна НО поддръжка (720р резолюция) 
широкоекранно съотношение на страните 
(16:9) и специална опция за бързо превключ- 
Ване от и Към 4:3. Моделът се отличава и с 
приятен съвременен дизайн, изящен щрих, В 
Който са модерните, чувствителни на допир 
Контролни бутони. 191EL2SB покрива u3suckBa- 
нията на един от най-строгите и актуални 
стандарти за ергономичност - Energy Star 
5.0, и дори ги надхвърля - maka например при 
изискване на стандарта за 1 W Консумирана 
енергия В „спящ“ режим мониторът употре- 
бява едва 0.5 Bama. В същото Време Philips 
гарантират, че 191EL2SB е изработен изцяло 
от еКологични материали, koumo не нанасят 
Вреда на околната среда и 100% подлежат 

на рециКлиране. 


цара 


PHILIPS 191EL2SB 


PHILIPS 
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SHARP BDLX RADEON HD 5830 


=n 


Blu-ray DIsc 


BLUETOOTH 4.0 


(3 Bluetooth’ 


Sharp обявиха намеренията си да предложат 
на пазара трислойни Blu-ray guckoBe с Вну- 
шителен Капацитет - 100 СВ! Добрата но- 
Вина е, че те ще се продават от началото 
на август, а лошата... лошата е цената им 
- около $50. Този Клас медии ще са произве- 
дени по новия BDXL стандарт (суперголеми 
ВО дискове) и за съжаление ще могат да се 
четат и записват само от някои специални 
Blu-ray устройства, изпълняващи опреде- 
лени технологични изисквания (да се чете 
„нови“ и „скъпи“). Все nak обнадеждаващ е 
фактът, че новите ВОХГ оптични плейъри 
ще осигуряват обратна съвместимост и с 
по-старите ВО медии (с един и два слоя 

Ha 3anuc). 


В отговор Ha пазарния анонс на новата GTX 
460 генерация Видеокарти на NVIDIA, AMD 
можеха да не правят нищо. Те и сега се 
чувстват достатъчно комфортно на пазара 
и споКойно биха могли да се правят, че нищо 
бог знае Какво не се е случило. В отбора на 
„червените“ обаче явно не им харесва „пасив- 
ният“ подход и именно затова почти Веднага 
след появата на СТХ 460 цената на прекия 0 


конкурент от лагера Ha AMD - Radeon HD5830, | 


се срина със средно 10%, изразяващи ce В спад 
от $15-20 В зависимост от марката на про- 
изводителя. В Крайна сметка Към настоящия 
момент подобна Карта може да се намери 8 
щатски онлайн магазини Като newegg.com на 
цена около $179. 


Организацията Bluetooth SIG, зани- 
маваща се с разработване на един 
от най-популярните протоколи за 
безжична Комуникация межау различ- 
ни мобилни устройства, обяви, че са 
готови окончателните спецификации 
на стандарта Bluetooth 4.0. В новата 
си Версия интерфейсът запазва 
максималния праг за пренос на данни 
от 24 MB/sec, но предлага понижено 
енергопотребление и повишен обхват 
- Вече до 100 метра. Прогнозите на 
организацията сочат, че до Края на 
2015 2. Bluetooth 4.0 стандартът ще 
доминира на пазара за безжични 
устройства. 


ss HARDWARE 


Archos 5 


АВТОР: ДРАГОМИР ,DUFFER” ДОНЧЕВ 


ного ясно си спомням Как 

преди Време, Когато се 

Колебаех Какба порта- 
тивна Конзола да си Взема опци- 
ama--PlayStation Portable натежа 
благодарение на един основен ар- 
гумент: нейната универсалност. 
факт беше, че DS-a Ha Nintendo 
притежава редица уникални 
функции (и респективно npeg- 
лага геймплейни преживявания 
без аналог), но PSP ме спечели с 
това, че предлага много обшир- 
ни развлекателни хоризонти при 
moBa не само от игралния фронт: 
гледане на филми, Web сърфиране, 
слушане на my3uka, Skype под- 
дръжка... 
В Крайна cmemka аз съм геймър, 
но и достатъчно широКо скроен 
човек с Вкус kom разнообразието 
и по тази причина продукта на 
Sony ми допадна повече. 
Точно по същата причина още 
първия ми досег с изключителния 
Archos 5 ме убеди, че В негово 
лице съм открил нещо дори още 
по-добро - истинсКи пълноценен, 
ентъртейнмънт център, Който 
се побира В дланта. 


08 


При Все, че се лансира Като “ин- 
тернет медия таблет” това ус- 
тройство В действителност cv- 
четава В себе си много повече и 
разнообразни функции отколкото 
предполага името му. Екипиран 
с доста мощен (за продукт от 
този Клас) ARM Cortex процесор 
на 430 MHz и Adobe Flash 9 Видео 
поддръжка, Archos 5 без проблем 
се справя с Възпроизвеждане 
на медийни файлоВе kogupaHu 8 
практически Всички актуални В 
момента формати. С последна- 
ma Версия на фърмуера (2.0.15) 
Вече е добавена и Возможност за 
триизмерно ускорение (OpenGL), 
благодарение на Която Archos 5 
се превръща В пълноценна, мини- 
гейм система на Която могат 
да се играят 3D Android базира- 
ни игри. Очевидно Archos не раз- 
глеждат гейм Възможностите на 
малката машинка Като просто 
една от екстрите 0, тый Като 
са отделили специално място за 
“3D games” 8 Android магазина си 
- AppsLib. 

Що ce отнася до moBa kak изглеж- 
дат филмовите и игрални загла- 


Вия Върху големият, ярък 5 инчов, 
сензорен дисплей с резолюция 800 
х 480 пиКсела думата е една: за- 
шеметявашо! 


Между другото пак със същата 
Версия на фирмения софтуер 
(2.015) Archos 5 се сдобива u с 
допълнителна функционалност 
по отношение на по-сериозната 
си - офис страна. В Комплект 
Ком страхотният email агент и 
солианата web функционалност, 
се прибавя и обновен Вариант 
на ThinkFree Office, позволяващ 
разглеждане (а Вече и създаба- 
не / редактиране) Ha Microsoft 
Office документи - Word, Excel и 
PowerPoint. 


Разбира се не бива да забравяме 
и множеството други ekcmpu, Ко- 
ито устройството предлага на 
гордите си собственици: солидно 
guckoBo пространство (между 60 
и 250 GB В зависимост от моде- 
ла), Възможности за гледане и 
запис на НО Видео (720р) В тоба 
число и на ТВ програми, опции за 
слушане Ha web paguo. 


PHILIPS 


HARDWARE 


Philips 221EL2SB 


Full HD Ha разумна цена! 


ного ли са 22 инча? А мал- 

Ко ли са? Нека се опитам 

да отговоря максимално 
изчерпателно на тези Въпроси, 
Като ще се постарая да избягна, 
доколкото е Възможно, изпадане- 
то В прекалено „това е така, но...“ 
Вариации по темата. 
Започвам от там, че Към настоя- 
щия момент „таванът“ на поддър- 
жаните Видеорезолюции Като цяло 
е т.нар. Full НО ~ разделителна 
способност от 1920х1080 пиКсела. 
Не, не че няма и по-високи, но це- 
Hume на LCD дисплеите, които ги 
предлагат, са доста солени, да не 
говорим за сериозно повишените 
изискВания Към останалата част 
от системата, за да се осигури 
Комфортен брой Кадри за секунда 
при 2560x1600 точки, да речем. 


Отделно от подобни резолюции 
сравнително пълноценно може да 
се Възползва само една-динстве- 
на игрална платформа В момен- 
та - РС. Конзолите (В частност 
PlayStation З и Xbox 360) са ограни- 
чени до таван от 1080р. 


В Крайна сметка Full HD осигурява 
най-доброто „масово“ Качество на 
Картината - отличен детайл, неза- 
бележими (или поне трудно забеле- 
жими) „назъбвания“ по ръбовете на 
триизмерните модели В игрите. 


Лошата новина тук е, че обикно- 
Вено поддръжката на 1920х1080 
пиксела е свързана с определен 
дчагонал на дисплея (най-често 23 
инча или повече), което пък означа- 
Ва по-Висока цена на съответния 
модел. 

Въпросът е Какво правим при 
това положение, Когато искаме 
максимално Високо Качество на 
изображението, но не желаем да 
плащаме прекалено много, за да го 
получим. 

Един от Кратките Възможни от- 
говори е: Взимаме си 221EL2SB om 
Philips! 


Да оставим метафоричния изказ 
настрана - този 22-инчо8 модел 
предлага отличен баланс между 
Full HD поддръжка и разумна цена 
(заради малко по-скромния си раз- 


мер). Дисплеят може да се похва- 
ли още с изключително приятен, 
елегантен дизайн. Благодарение 
на факта, че матрицата, на която 
е базиран, използва LED (cBemo- 
дчодна) подсветка 221EL2SB, е eg- 
нобременно ултратънък и много 
икономичен (отговаря на Всички 
изисквания на стандарта за енер- 
гоефективност Energy Star 5.0). 
Използваната за конструирането 
му LED технология има и друг го- 
лям плюс - феноменално съотно- 
шение на динамичен Контраст om 
20 000 000:1. В Комбинация със спе- 
циалния алгоритъм за обработка 
на Видеосигнала, Който 221EL2SB 
използва, moBa гарантира отлично 
Качество на Картината - с Високи 
нива на рязкост, ярки, живи цВето- 
Ве и добри зрителни ъгли - 1769 (Н) 
/ 170° (V). 


В заключение - ako си търсиш дис- 
плей, съчетаващ Full НО резолюция, 
енергоефективност и разумна 
цена, Philips 221EL2SB предлага 
Всичко това накуп. 
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Уникална машинка 


intendo са магьосници. Едно, 

че имат гениален техниче- 

ски отдел, Който създава 
неповторимо уникални В същност- 
та си Конзоли, и друго, че имат 
още по-гениални гейм дизайнери, 
които правят... Вълшебни игри. 
Тоба плюс хитрия маркетингов 
отдел и ето mu 140+ милиона про- 
дадени DS Конзоли по cBema. 
С няколко съвсем нужни промени и 
няколко наистина идейни добавки 
наследникът на DS-a обещава да 
се превърне В следващия Комер- 
сиален хит на японското студио. 
OuakBaHo и същевременно съвсем 
неочаквано новата Конзола отно- 
Во зашеметява с Концепцията си, 
Категорично оставяйки КонКурен- 
цията (за пореден път) В ролята 
на догонващ. 


30 ЗА ВСЕКИ 

Nintendo, бидейки непредсКазуеми, 
Винаги странящи от общоприети- 
те тенденции, този път npuBug- 
но тръгват заедно 8 ЗО Влака с 
ВсичКи останали. Казвам привидно 
поради две причини: 1. 3D-mo е на 
портативна Конзола, а не домаш- 
на. Нещо, Което ниКога не ми е 
хрумвало дори Като Вариант. И 2. 
няма нужда Винаги да носиш със 
себе си чифт 3D очила - Конзолата 
позволява невъоръжено оКо да се 
наслади на ефекта. Първоначално 
бях изключително скептично на- 
строен Към интегрирането на 3D 
8 хендхелд. Мислех си, че 30+ npe- 
носимост е невъзможна Комбина- 
ция, но хората ме опровергават, 
определено Казват друго - ВсичКи 
западни Колеги, имали удоволст- 
Buemo ga се докоснат go Nintendo 
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308 по Време на ЕЗ, се спукват ga 
го хвалят. Да „държиш” 3D 8 ръце- 
те си било неповторимо, Виждало 
се перфектно на Всяква светлина 
и прочее суперлативи. 

ЕдинстВено филмите (точно така, 
на 3DS-a ще могат и такива да ce 
пускат) не изглеждали достатъч- 
но добре. Не че ефектът при max 
бил лош, просто на 3.5” филми, 
гласени за огромен Киноекран, ня- 
Как... наистина не им се получава. 
Притежателите Ha PSP ще разбе- 


30 БЕЗ 3D 
ОЧИЛА 


рат за КаКво говоря. 

Отделно за по-консервативно 
настроените играчи Като мен 
Nintendo са сложили специален 
слайдер отстрани на горния ек- 
ран, с чиято помощ 30 ефектът 
може да се увеличава, намалява 
или изцяло изключва, Като за фи- 
лмите Важи само Включването и 
изключването. ЗВучи полезно за 
моментите, В Които човек ще се 
Hacumu от триизмерността и ще 
иска да се Върне за КратКо Към 
миналото, Когато (0, представи 
си Какъв ужас!) не е имало 3D. 


КАКВО ДРУГО? 

Разбира се, 3D-mo не е eguHcmBe- 
ното > нововъведение, а просто 
най-значимото. Nintendo са се 
Вслушали В исКанията на играчите 
и добавят аналогов cmuk 8 Конзо- 
лата, стоящ на привидно по-удоб- 
но място от това на РЗР - над 
Кръстачката, а не отдолу - разпо- 


ложение, от Което лично аз изпит- 
Вам огромна умора В ръката след 
noBeue от половин час игра. 

Малко преди ЕЗ и официалното 
представяне на 30$ 8 интернет 
се появиха слухове, че новата 
джобна Конзола на Nintendo била 
xapgyepHo Конкурентна с Xbox 360 
и PS3. Е, това естествено е не е 
Вярно. Грешни са и слуховете, че 
308 използвал NVIDIA Tegra гра- 
фичен процесор. Истината е, че 


В преносимата Конзола стош по- 
слабият DMP Рса200, Който оба- 
че Въобще не е за подценяване. 
Графичният чип на малката япон- 
cka Компания DMP може да ocu- 
гури 15,3 милиона полигона и 800 
милиона пиКсела 8 секунда, Като 
поддържа antialiasing, светлини на 
пиксел, сенки и други добре звуча- 
щи благини, но Nintendo Все още 
крият заедно с Какъв процесор и 
ВАМ памет ще работи чудото. По 


ранни наблюдения Всеобщото за- 
Ключение е, че 308-ът графично 
е по-силен от РЗР, а най-подходя- 
щото сравнение е с хардуерните 
Възможности на SEGA Dreamcast 
конзолата. 

Друга новост е по-големият горен 
екран, този с 3D-mo, за чиито 3.5” 
(5:3) Вече споменах. Долният поп- 
30 екран е по-малък - 3.02” (4:3), 
но пък естествено е тъчсКрийн. 
Kamepume В Nintendo 308-а също 
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се разширяват - om две В DSi, 
една отвътре и една отвън, cma- 
Ват три - отново една отвътре, 
но с две на Външната страна. 
Защо дВе на едно място питате? 
За триизмерна фотография ъф 
Корс! 

Но има и още - В Конзолата са 
Вградени motion sensor и Жироскоп 
и по този начин Nintendo 305 офи- 
циално се превръща В най-претъп- 
каната с Всевъзможни щуротии 
конзола, Като Кой знае по Какъв 
начин Nintendo ще интегрират 
Всичко тоба В игрите си. А не е 
Като да не го умеят - последните 


ПРЕДСТАВЯТЕ ЛИ 


СИ, ПОРТАТИВНАТА 


КОНЗОЛА HA NIN- 
TENDO МОЖЕ ДА 
Е ПО-СИЛНА OT 
СТАЦИОНАРНАТА 
ИМ 


Mario/Wario и Zelda игри доказват 
неоспоримия талант на гейм ди- 
зайнерите им да се Възползват 
от спецификата на Конзолите си. 


ТО SUM IT ALL UP: 

Преносима Конзола с g8a екрана 
- единият с 3D фунКции, другият 
тъчскрийн, миКрофон, Камера, дру- 
ги дВе Камери за 3D снимки, Жи- 
росКоп, motion detector + Wi-Fi и SD 
слот за Карти памет. Признавам, 
звучи Като манджа с грозде, но не 
звучеше ли така и Концепцията 
на стария 08? След появата на 
PSP не npegpekoxa ли ВсичКи бър- 
зата му смърт? А Какво се оказа 
- потенциално най-Комерсиално 
успешната Конзола В историята 
на Видеочгрите. 

Същата съдба очаква и Nintendo 
308, с разликата, че Вече никой 
не се съмнява В успеха. Истинско 
чудо ще е, ако хардуерно ъплифт- 
ната Конзола със свой собствен 
гейм Каталог, поддържаща Внуши- 
телните над 5000 игри за DS и 
DSi, при това под mapka Nintendo, 
не продаде десетКи милиона Копия 
по света. Добавяйки и уникалното 
интегриране на 3D В уравнението, 
чудовищният успех е В Кърпа Вър- 
зан. 

Жалко, че трябва да почакаме 
до пролетта на 2011, за да оп- 
umame от преносимото 3D om 
първа ръка. 
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„ВСЕ ОЩЕ НЕЩО Й ЛИПСВА...“ 
- с тези думи започва статията 
на главния ни редактор (Онзи, що 
е милостив и прощава на заКъс- 
нелите със статиите си, защото 
Вижаа, че са чисти помислите UM, 
да се свети, свети името Му) 

за Assassins Creed 2 В 108 брой. 
След Като се запознах надлежно 

и съвестно с Всички излезли до 
момента Mamepuadu 3a Assassins 
Creed: Brotherhood, cmea ga 
предположа, че неговата 


учни открития, разкош и разврат. 
Време, Когато обикноВени мъже 
са можели да станат херцози и 
да властват над цели градове, 
поемайки по пътя на кондотиера 
(професионални наемници). Вре- 
мето на истинския Ренесанс, на 
Който цяла ЕВропа се опитва да 
подражава по-късно. 


Да се сетиш да направиш игра, 
ситуирана 8 това Време и на 
това място, е похвално. 


cmamua за Въпросната ТАЗИ Да имаш възможност 
игра 8 119-120 брой да U направиш Втора 
ще започва с „Вече ИГРА част и да я npo- 


нищо не и липсва“. 


ще бъде ВсичКо онова, пуснеш си е живо 


Което Assassins Creed 2 


не беше. Вече ще можем 
да си Кажем: „ВсичКо е 
ли? Ами по Всичко позволено.“ 


Защо мисля maka 


изглежаа, че Ubisoft 
са си Взели поука и 
от малкото оплаквания 
и Критики, насочени Ком Bmo- 
рата част, запретнали са ръкави 
и В Brotherhood ще Видим Всички 
онези неща, които ни харесаха 8 
предишните приключения на Euuo, 
а слабите моменти ще бъдат 
попраВени или премахнати. 
Италия В началото на шестнайсе- 
mu Век. Време на интриги, хаос и 
убийства. Време на романтика и 
показна героичност. Време на Ha- 


престъпление. 


Браво на Ubisoft, че 
решиха да дораз- 
Вият света на Ецио 
и да покажат пълния му 
потенциал. 


След тези Встъпителни слова ми 
остава само да си Кажа: 


О, МИРО, ВЪЗПЕЙ ОНЯ ГИБЕЛЕН 
ГНЯВ НА ЕЦИО АУДИТОРЕ, КОЙ- 
ТО ДОНЕСЕ БЕЗБРОЙНИ БЕДИ 
НА ВОЙСКИТЕ ТАМПЛИЕРСКИ! 
Помниш ли какъв беше Ецио 


Aygumope В началото Ha Assassins 


Creed 2? Ядосано и леКо неорцен- 
тирано хлапе, Което се опитва- 
ше да отмъсти за смъртта на 
семейството си, но постепенно 
се превърна В истински убиец. 
Сега забрави за онзи Ецио, защо- 
mo мъжът, с Който ще me срещне 
Assassin Creed: Brotherhood, 
обещава ga бъде много различен 
- по-мъдър, по-опитен, по-търпе- 
лив, по-смъртоносен. 
Четиридесет и пет годишният 
сеньор Aygumope Вече не просто 
отмъщава на тези, които са му 
навредили - той ги унищожава 
хладнокръвно и трайно премахва 
Всякаква Вероятност да посег- 
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Ham на него или на близките му 
отново. Отговорността му на 
Водач на Ордена на асасините 
го принужаава да мисли първо за 
голямата Картина, а чувствата 
и емоциите да оставя на заден 
план. 

Затова, когато армията на 
Ватикана, предвожаана om 
легендарния Кондотиер Чезаре 
Борджия (сина на главния злодей 
om Assassins Creed 2), напада u 
разрушава семейното му имение 
Вила Аудиторе 8 Монтеригиони, 
убива една значителна част OM 
хората му Включително и чичо 
му (Който отговаряше за обуче- 


нието по пътя на асасина Във 
Втората част), Ецио не се BmypBa 
да трепе наред памплиери, а 
подготвя бавно и методично В 
продължение на години ответния 
си удар и го прицелва В самото 
сърце на Властта на Борджиште: 


РИМ 

Градът е занемарен, потънал B 
ручни, Все още Кретащ 8 CpegHo- 
Вековието, докато Ренесансът 
Вече е навлязъл Във Флоренция и 
Венеция. Римляните мизерстват, 
а Родриго и Чезаре Борджия 

са практически недосегаеми 8 
превърнатия В истинска kpenocm 
Ватикан. 

За да се добере go max и да ги 
елиминира, Ецио трябва да спече- 
ли на своя страна гражданите на 
Pum, да се превърне В техен герой 
и спасител. По думите на хората 
от UbiSoft задачата му на практи- 
Ка ще бъде да донесе искрата на 
Ренесанса 8 Рим. Как става тоба? 
С ВдъхноВени речи по градските 
площади, тайни срещи В kama- 
Комбите и Всячески напомняния 
на римляните, че са хора U имат 
права? Не. С пари! 

На същия принцип, по Който 
ставаше Възстановяването на 
гореспоменатата, Вече покойна 
семейна Вила В Монтеригиони В 
Assassins Creed 2, 8 Brotherhood 
ще трябва ga наливаш пари В 
развитието на Рим. Инвестирай- 
Ки В четирите достъпни за тази 
опция зони от града, отключваш 
нови фракции, мисии, предмети, а 
и хората започват да те харес- 
Ват повече. Вопросните зони са 
много различни една от друга 

- имаме си Център, Където е 
съсредоточена търговията на 
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града, имаме и Покрайнини, Къде- 
то се предполага, че ще има Вили 
и селскостопански работи, имаме 
и Историческа част, В Която се 
намират много архитектурни 
паметници от миналото на Рим. 
Четвъртата зона е район около 
река Тибър - на остров 8 нея ще 
се намира и нашата асасинска 
база. 

Много ми е чудно kak ли mou- 
но ще се променя обликът на 
Рим и отношението на хората 
kom Euuo, ако примерно избере 
да подкрепи развитието на 
търговията и занемари под- 
държането на историческите 
паметници. Логиката предпо- 
лага, че така римляните ще 
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Банкер CGewenuk ЕКзекутор Бръснар Лекар Куртизанка Ловец 
основното оръжието му е има голяма брадва шокиращо, но из- оръжието му е основното и оръ- тамплиерска- 


му оръжие са кинжал. и очевидно не се ползва бръснач. спринцовка със жие е Ветрило със та Версия на 
ноктите на бои да я използва. смъртоносна скрити остриета. асасин. Използва 


протезата на 
лявата му ръка. 


станат богати доста бързо, но 
пък ще забравят славното си 
минало и така ще изгубиш един 
от начините, по които би могъл 
да ги Вдъхновиш ga се надигнат 
против Боражиите. Поне на 
този етап изглежаа, че е Важно 
да разпределиш парите си така, 
че да задоволиш Всички потреб- 
ности на града и да помагаш 
Като същи Тимур. Обаче какво 
Всъщност би бил Тимур, ako си 
нямаше Команаа? 


ЕЦИО И НЕГОВАТА КОМАНДА 
Както Казахме 6 началото, освен 
че унищожава трудно прежалима- 
ma Вила В Монтеригиони, Чезаре 
Борджия избива голяма част om 
хората на Аудиторе, Което поста- 
Вя Ецио В нелеката роля да бъде 
глава на орден 6 силно намален 
състав. 

Това значи, че на практика има 
две опции - ga щурмува героично 
Ватикана сам или да намери нови 
попълнения, които да превърне 

8 acacuHu, 3a ga му помагат. A 
понеже заглавието на играта е 
Assassins Creed: Brotherhood, а He 
Assassins Creed: Его last stand, 
предполагам се досещаш, че е 
предпочел Втория Вариант. 
Играта ще me среща сравнител- 
но често с подходящи персонажи, 
но само от твоя избор зависи 
дали ще приемеш ga ги обучаваш 
за асасини. UbiSoft обещават, че 
Всеки един Кандидат-убиец няма 
да боде просто NPC, а ще си има 
лична история, цели В живота 

и потенциал за развитие. След 
Като бодат обучени, новите 
попълнения могат да бъдат изпра- 
щани на мисии или пък могат ga 
бъдат npuBukBaHu от Ецио, за ga 
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отрова. 


му ударят едно рамо В определени 
моменти. 

По Всичко личи, че управлението 
на братстВото предполага доста 
интересно развитие на ролевия 
аспект на играта. Ще можеш 

да избираш с Какви оръжия ga 
екипираш подчинените си, Което 
ще определя стила им на Водене 
на 600, а опитът, Който печелят, 
В случай че успеят да изполнят 
успешно мисиите, които им 
Възлагаш (нещо, Което Вероятно 
отново ще зависи от теб - ако 
не сообразиш опита на човека с 
mpygHocmma на мисията, която 
му Възлагаш, рискуваш ga го 
ЖертВаш напразно), ще може ga 
бъде използван за повишаване на 
ефективността им. 


ОсВен това има скрито острие. 
gumka и скрит 
пустолет. 


„АМИ ВИЖ, ПИЧЪГ ЯВНО ИМА 
СОЛИДЕН БОНУС КУУЛНЕС, 
КОЙТО МУ ДОБАВЯ ТОЧКИ КЪМ 
ДЕМИДЖА, ТАКА ЧЕ И С КАМЪ- 
НИ ДА ЗАМЕРЯШЕ ПАЗАЧИТЕ, 
ЕФЕКТЪТ БИ БИЛ СЪЩИЯТ.“ 
Горните слова са коментарът на 
един приятел, изучаващ история 
на Ренесанса и занимаваш се дос- 
ma активно с историческа фех- 
moBka, В отговор на моя Въпрос, 
Как така Ецио избива бронирани 
мъже В CGI трейлъра на играта 
от ЕЗ, Все едно са облечени В 
хартия, а не 8 метал. Прав сие 
човекът - нереалистично е, но 
Все пак изглежда толКова готино, 
че докато го гледаш, просто не 
ти пука. За две минути и половина 
mu става безапелационно ясно, 


че Ецио и хората my са машини за 
убиване, Кошто яВно не могат ga 
бъдат спрени от нищо. 


UbiSoft обещават ga предадат 
сощото чувство и В играта и 
честно Казано, сом сКлонен да им 
повярвам. За да постигнат тази 
си амбициозна задача, на първо 
място ще бодат нанесени проме- 
ни 8 бойната система. В сравне- 
ние с предишните части тя ще 
бъде много по-агресивна и няма 
да се Върти само около парирания- 
ma и Контраатаките. 

Вече ще можеш ga навързваш ня- 
koako светкавични убийства едно 
след друго, да хвърляш брадви, ga 
използваш едновременно писто- 
лет и сабя - 868 Всяка ситуация 
ще можеш ga сееш смърт бързо и 
безмилостно и нито за миг няма 
да изпиташ съмнение, че типът 
с Качулката, Който направляваш, 
е именно главата на Ордена на 
асасините. Последното обаче не 
значи, че Ецио няма да може ga се 
усъвършенства и дори да стане 
още по-смъртоносен В процеса на 
игра. Леонардо да Винчи отноВо 
ще присъства Като персонаж В 
играта и Вероятно ще можем ga 
се снабдим с нови оръжия и полез- 
ни инструменти от него. 

Едно от най-интересните ново- 
ВъВедения е Възможността да 
използваш Коня по улиците на Рим. 
Конят ще бъде ценен и В битка, а 
и Винаги ще можеш да скочиш от 
горба му по Време на галоп и да 


ОТНОВО ЩЕ МОЖЕМ ДА ЛЕТИМ, 
ТОЗИ ПЪТ С ПОДОБРЕНА ВЕРСИЯ 
НА ЛЕТАТЕЛНАТА МАШИНА НА 


ЛЕОНАРДО. 


продължиш да тичаш по nokpuBu- 
me, без да се забавяш, което го 
прави незаменим при бягства. 


Всичко изписано дотук звучи чу- 
десно, нали? Сега обаче стигаме 
до голямото сирене. Това, с Което 
Brotherhood ще остане В история- 
та на поредицата, а именно 


МУЛТИПЛЕЙЪРЪТ 

Идеята му е проста. Тамплиери 
тренират и изучават техники- 
me на асасините, използвайки 
Animus-me, които Дезмънд Видя 
при бягството си от Абстерго В 
началото на Assassins Creed 2. 


В мултиплейър Всеки играч ще 
поема ролята на тамплиер, Който 
nok си играе на асасин В ренесан- 
сова Италия. Знае се, че ще има 
Карти, ситуирани 8 Рим, Флорен- 
ция и други места, които сме 
Вижаали В серията или които ни 
предсточ да Видим B Brotherhood. 
Единственият режим, за Който 
има повече яснота, е Wanted. В 
него Всеки играч получава цел, 
Която трябва да убие друг играч. 
Така Всички са В положението и на 
ловец, и на жертва и никога няма 
да си напълно сигурен дали си 8 
безопасност и дали не те дебнат. 
Представи си само - трябва 


PREVIEW 


ga ce Криеш сред тълпата, ga 
ge6Hew, ga ce прикриваш, ga ce 
държиш maka, че да не събудиш 
подозрение, Всички онези неща, 
koumo maka или иначе си правил 

В соловата игра, но този път 
трябва да надхитриш истински 
живи хора, което прави тръпката 
много по-слаака. Да не говорим, 
че Всеки от Класовете ще си има 
уникални оръжия, стил на бой и 
умения, Което е гаранция, че Всяка 
една мултиплейър сесия ще бъде 
нещо уникално. 


НА ФИНАЛ 

Тук сигурно искаш да mu Кажа Кол- 
Ко добра ще бъде играта, че спо- 
ред това, Което ни е известно, 

е огромна стъпка 8 правилната 
посока и че я чакам с нетърпение. 
Хъ-хъхь. Не чете ли Внимателно 
статията? Това ще боде играта! 
Най-брутално изпипаният екшън 
на годината, Който ще успее да 
реализира целия стаен потенциал 
на поредицата, за Който предиш- 
ните аве части само ни загатва- 
ха. Знам го. Вярвам го. Останало- 
mo, Както се Казва, е чакане. 


е- Limited Codex Edition 


ОсВен че пристига В Красиво Ко8- 
чеже и съдържа Копие от играта, 
тази Версия Включва 


Кодекса на Алтаир: Книгата, 
чиито страници събираше B 
Assassins Creed 2. Съдържа пълна- 
та история на игралната Версия 
на асасинския орден и някои 
невиждани досега apmoBe. 
Подробна Карта на Рим. 
Карти с мултиплейър герои- 
те. Съдържат пълни описания на 
силните и слабите им страни, 
дВиженията и оръжията, Които 
могат да използват. 

DVD издание на Assassin’s 
Creed Lineage: филма, разКаз- 
баш предисторията на Assassins 
Creed 2. 

DVD със саунтрака и Всички арто- 
Ве om Brotherhood. 


Допълнителен мултиплейър 
герой: The Harlequin, 
Допълнителен мултиплейър 
герой: The Officer - акцентиращ 
на стелт убийствата. 
Допълнителна Карта: The 
Trajan Market 

Допълнителна Карта: Aqua 
Сеагв тар 
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edal of Honor 
Multiplayer 


АВТОР: ИОРДАН “SHARKFUCKER” ВОЙКОВ 


реди да започна, искам 
да отбележа, че тази 
статия се отнася само 
за multiplayer частта om Medal 
of Honor, направена om DICE, и 
не засяга по никакъв начин 
singleplayer-a, за Който 
са отговорни ЕА. 
Преди няколко 
месеца имах 
Възможността 
да се насладя на 
първата игра, 
задвижена от 
Frostbite engine-a Ha 
PC. ToBa 6e Battlefield 
Bad Company 2, Която, 
при Все че имаше няКои про- 
блеми Като лош Server Browser, 
липса на лягане на земята 
(prone) и отвратителна систе- 
ма за отчитане на ударите, 8 
Крайна сметка се прояви Като 
добро заглавие благодарение 
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на огромния мащаб на бойни- 
те действия и Възможността 
почти Всяка постройка да бъде 
срината. 
Та... какво направиха DICE, за да 
бъде Medal of Honor разли- 
чен om BC2? Намалиха 
размера на Картите 
ч направиха така, 
че само определени 
части от опреде- 
лени постройки да 
могат да бъдат 
унищожени. Мисля, 
че разбирате накъде 
бия... 
Пълна промяна 
На пръв поглед Мон изглеж- 
да Като поредния Клонинг на 
Call of Duty: Modern Warfare 1 
u 2. Когато чоВек се загледа 
малко повече обаче, разбира, 
че Всъщност си е точно тоба. 
Проблемът идва от това, че 


EA Digital Illusions СЕ 
Electronic Arts 
FPS 
12.10. 2010 г. 


Frostbite се справяше прекрасно 
с бавните полеви сражения om 
Battlefield, Ho не е предназначен 
за бързи и динамични престрел- 
ku ала CoD. Първият и поне 

за мен най-голям проблем е 
ужасното отчитане на ygapu- 
me. Един от най-странните 
бъгове В Counter - Strike 11 или 
1.2 (толкова отдавна беше, че 
не помня Вече) беше, че най-лес- 
ният начин да гръмнеш някой 8 
главата с т4а1 бе да стреляш 
дчректно В ходилата на про- 
тибника. Сега, десет години 
по-късно, абсолютно същият 
проблем беше наличен първо В 


6emama на ВС u сега 8 тази 
Ha Medal of Honor. Слава богу, за 
да има баланс, понякога, Когато 
уцелиш някой си, плисва Кръв, 
само че сървърът не регистри- 
ра удара и Врагът ти си тича 
по Живо, по здраво. Имайки 
предвид, че DICE бяха обещали 
да оправят този проблем още 
докато течеше тестът на Bad 
Company 2, а той си е нали- 

чен Във финалния продукт на 
заглавието и до ден-днешен, не 
храня особени надежди ga бъде 
премахнат и този път. 


КАК ДА НАПРАВИМ 
ОТВРАТИТЕЛЕН SHOOTER? 
Подобно на CoD и лошата рота, 
u В мултито на новия Мон има 
Всякакви шукаритетни добавки 
за оръжията и Всичко изглежда 
прекрасно до момента, В Който 
Видите талибан, Който носи 
АК-72 с оптика, заглушител, 
лазер, гранатомет и патро- 

ни с Кух Връх. По дяволите, 
дори Спецназ не разполагат с 
такива пушкала. Като оставим 


това безумие настрана, оръжи- 
ята В играта пак си остават 
сериозен Куцуз. Първият про- 
блем е, че абсолютно Всички пу- 
шкала, с изключение на помпч- 
me, са безумно слаби - не знам 
защо, но смятам, че 5 патрона 
7.62 мм В гърдите на човек, Кой- 
то не носи броня, са повече от 
достатъчно, за да го пратят 

В перманентно хоризонтално 
положение. Добавете и факта, 
че Калпавият engine не отчита 
Всички попадения във Врага Bu, 
и ще разберете защо престрел- 
ките не са особено интересни. 
На Всичкото отгоре и експлози- 
Вите са напълно осакатени - за 
ga убиете някой с граната, RPG 
или гранатомет (любимия на 
MW2 играчите noobtube), тряб- 
Ва аа го уцелите точно В Крака- 
ma. Същото е и положението с 
killstreak наградите - може ga 
пуснете ракета Tomahawk на 


по-малко от 50 сантиметра от 
някой и той да продължи да cu 
тичка наляво-надясно. За финал 
дори тежките Картечници поч- 
mu нямат omkam, за да могат 
хората, играещи без мишка, аа 
уцелват мишената през цялата 
Карта. 


ПО-ГРАФИКАТА ПОСРЕЩАТ... 
Много хора смятат, че първо- 
то Впечатление е най-Важното. 
Това уви хич не е В услуга на 
Medal of Honor, защото чисто 
Визуално погледнато, играта 

е зле. Hakou developer-u, сред 
Които явно са и DICE, смятат, 
че ужасната графика може да 
се замаже с няколко тона blur, 
но обикновено резултатът е 
като да гледате зле нарисувана 
Картина през стъкло, омазано 
с Вазелин - тя пак си е гроз- 

на, но отделно е и размазана. 
Околната среса, експлозиите, 
mekcmypume - Всичко изглежда 
на поне gBe или три години, 
Което В гейминг индустрията 
е огромна дупка. Най-големият 


проблем отново са оръжията, 
чиито модели са по-близки до 
Водни играчки, отколкото до 
истинските магически пръчки, 
Които сеят смърт. 


ЛЪЧ НА НАДЕЖДА? 
Единственото, буквално един- 
стВеното нещо В новото за- 
главие Ha DICE, Което харесах, 
е озбучението. Някак си са yc- 
пели да запазят онова усещане 
за „симфоничния оркестър на 
смъртта", Което Bad Company 
2 притежаваше. Оръжията и 
експлозивите, малко залогващо, 
звучат могъщи - Като че ли 
наистина са готови да пратят 
някой на гости на Луцифер. 
Отдавна не бях се наслаждавал 
толкова на хаоса на престрел- 
Ката - главно защото е не ха- 
отичен, а по-скоро е същинска 
филхармония. Чак яд ме хваща, 
че толкова добре направен звук 


HANDS ON 


ВСИЧКО В МОН Е 


ВЕЛИКОЛЕПНО, ДОКАТО 
НЕ ВИДИТЕ ТАЛИБАН 

С АК-72 С ОПТИКА, 
ЗАГЛУШИТЕЛ, ЛАЗЕР 
ГРАНАТОМЕТ И ПАТРОНИ 


С КУХ ВРЪХ. 


ще отиде по дяволите заради 
останалите Кофи с помия. 


ПРИСЪДАТА 

Нека си представим, че Call of 
Duty: Modern Warfare u Battlefield: 
Bad Company ca 6pam u cecmpa. 
В такъв случай Medal of Honor 
би бил тяхното дете - на me- 
opua перфектен заради изКклЮю- 
чителните си родители, а на 
практика - изрод. ИмайКи npeg- 
Вид, че цените и на двете игри 
Вече са паднали почти толкова, 
че заедно струват Колкото 
Мон, съвсем честно и сериозно 
не мога да измисля дори една 
причина да дадете парите 

си за новото изчадие на DICE 
Вместо за тези аба шедоовъра. 
Освен ako не живеете В някой 
от югоизточните щати и не 
смятате, че Кръвосмешението 
Като цяло е готина идея. 
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е: REVIEW 


АВТОР: ИОРДАН “SHARKFUCKER” ВОЙКОВ 


mkpoBeHo Казано, този 

nom City Interactive 

ме изненада- 
ха. Приятно при 
това! Да бе, и аз 
още не мога да се 
освестя от шока 
- особено предвид 
факта Каква серия 
от посредстВени 
Кафяви неща, различ- 
ни от шоколад, Висят 
до момента В сметката 
на поляците. 
Tokmo Когато смятах, че „на тая 


Възраст Всичко е изгубено“, тия 
Взеха че направиха читава 
чгра. Е, разбира се, не 
успяха да направят 
нещо изключител- 
но, но В сравнение 
с предните им 
опити по темата 
Sniper: Ghost Warrior 
е на едно изцяло 
ново ниво, наречено 
посредствВено. И ga, 
драги ми читателю - дори 
посредстВеното може да блес- 
ти сред океана от Кафяво... 


е истинска изненада 
- нелош „снайперски 
симулатор“ от студио, 
Което до момента не 
беше произвеждало 
нещо, Което да го 
бива. 
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ПО СЪЩЕСТВО 

Новата творба на поляците се 
Води sniper sim, или Казано на бъл- 
гарски, снайперистка симулация. 
Като такава ma притежава абсо- 
лютно Всички нужни особености 
- главният герой е ходещо храст- 
че, патроните са под Влиянието 
на гравитация и Вятър и дори на 
HUD-a има малко праВвоъгълниче, 

В Което е показана сърдечната 
честота на нашия протагонист, 
maka че да знаете Кога ще mpen- 
не мерникът. Комбинацията от 
Всичко това прави Ghost Warrior 


City Interactive 
City Interactive 


Втората най-добра игра на тази 
тематика след Sniper Elite. Ако 
трябва да съм честен, не мога ga 
се сетя за трета, но това не е 
от значение. 


САМОТНАТА ЧАСТ 

Singleplayer Кампанията npegoc- 
maBa Возможността за игра с 
g8a персонажа - снайперист за 
премахване на цели отдалеч U 
промъкване и Войник от Делта 
Форс за... по-директен подход. Ис- 
торията е изградена около, това 
че тези авамцата са изпратени 


на остров Труено, чието правител- 
ство е свалено от Вражески сили, 
за да обучат местните жители и 
да им помогнат да си Възвърнат 
Контрол над земята. Да - точно 
толкова скучно, колкото звучи е. 
Слава богу кампанията е безумно 
Къса - с должина малко повече от 
четири часа, Което за съжаление 
бавно, но сигурно се превръща В 
стандарт сред новите заглавия. 
Бидейки отроче на бившата 

ми черна овца (ga се чете City 
Interactive), играта има своите 
малки проблеми. Първо, промъКВа- 


ИГРАТА, ОСВЕН ЧЕ 
ИЗГЛЕЖДА ПОВЕЧЕ ОТ 
ПРИЛИЧНО (CHROME EN- 
GINE 4), ВЪРВИ ГЛАДКО 
ДОРИ И НА ПО-СТАРИЧКИ 


МАШИНИ 


нето като цяло не работи - адски 
често Ви забелязват, при moBa 
без Видима причина. Този проблем 
е производен от другия голям 
недостатък на играта - абсолют- 
но безумния изкуствен интелект, 
който постоянно Bapupa om тип 
„безмозючен олигофрен“ до „най- 
точният стрелец на планетата, 
Който може да Вижда през камъни 
и стени“. И не на последно място 
- секциите, 8 Които се налага 
просто да търчите и да стреля- 
те, Като цяло са адски дървени и 
Mu се искаше просто да ги няма. 
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GHOSTBUSTERS 

Определено по-забавната част 
от mBopeHuemo на поляците е 
multiplayer-om, В Който имате 
избор само между различни 
снайпери. Това В общи AUHUU 
означава, че определен броп 
хора, облечени Като храсти, се 
onumBam да лишат други хора B 
подобно облекло от правото им 
да живеят. Поради липсата на 
killcam мултито си е истинска 
радост за Кемпърите, но Въпре- 
Ки това поне на мен ми е адски 
забавно да се опитвам да Hame- 
pa отКъде ме е гръмнал някой и 
да му светя маслото преди да 
го е направил пак. Слава богу 
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лягането Ha земята (ргопе-ът) е 
премахнато 8 мултито, защото 
иначе и Ghostbusters нямаше ga 

могат да Ви помогнат да наме- 
pume Вразите си. 


МАЛКО РАДОСТ ЗА СЕТИВАТА 
Благодарение Ha Chrome Engine 
4, Ghost Warrior He само че 
изглежда повече от прилично, 
но и Върви повече от добре на 
поостарели машини. Най-голямо 
Впечатление прави околната 
среда, Която е Красива и няма 
спад В Качеството на детайли- 
те дори В далечината. Модели- 
me на оръжията приличат на 
аналозите им 8 реалността 


ПЛЕЙЬР 


ОЛОВА 
Bony 


и Всъщност единствената 
забележка, Която мога да 
направя тук, е, че някои от 
тях са доста бляскави, Което 
8 Комбинация с Костюма с Къси 
ръкави на главния персонаж го 
прави доста лесен за omkpuBa- 
не. Останалото - експлозиите 
ч текстурите на сградите u 
останалите хора, също е на 
едно прилично ниво. 
Озвучаването е приятно, Като 
не се отличава с нищо специ- 
ално, но пък и не се запомня с 
нищо лошо. Експлозиите имат 
точно подходящия төтен и 
реално положението с пушкала- 
та е същото. Разбира се, няма 


го „симфоничния оркестър на 
смъртта“ om Medal of Honor и 
Bad Company 2, Ho nok предния 
път, Когато ce доКоснах go 
заглавие на City Interactive, спрях 
звука и си пуснах музика, maka 
че има сериозен напредък. 


МАЛКИТЕ НЕЩА В ЖИВОТА... 
Най-готиното нещо от цялата 
игра за мен си остава Бийе! 
cam-om. Когато убиете някой 
Враг с един изстрел от голямо 
разстояние, Камерата просле- 
ая8а Куршума чак до момента, В 
Който mou изчезва В малко или 
голямо облаче от Кръв. Въпре- 
Ки че е konupaH om Sniper Elite, 


REVIEW 


продължава да ме радва заради 
тоба, че носи малка наслада, 
дори награда от перфектно 
изпълненото убийство. 


КРАЯТ 

В еана паралелна вселена може 
би Хитлер щеше да победи и 
сега щях да пиша на немски. В 
друга - щях да съм момиче и 
сега щях ga съм някъде 6 Cmy- 
дентски град, Вместо да Вися 
пред Компютъра по нощите. В 
трета - Китай може би щеше 
да е завладял света и сега да 
съм В някоя землянка и да на- 
биВам Купичка ориз, Вместо да 
се занимавам с глупости. Но 8 
тази Вселена поляците от City 
Interactive успяха да направят 
игра, Която да ме задържи над 
20 часа пред екрана. А поба е 
нещо, Което gockopo дори okmo- 
подът не би уцелил. 


* Оценка 


Тествана версия: 


отличен sniper 
sim сос забабен 
мултиплепър и 
Красиви пейзажи. 


Играта нее: 
с блестящ ИИ, а 

и сюжетът и не 
струва. 


KIKI 


3,55 
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Разработва: Akella 
Издава: Strategy First/Akella 


АВТОР: ДРАГ ОМИР “DUFF ЕН” ДО 


я. Heroes like походова стратегия 
2 GHz CPU, 2 GB RAM, Се- 
се 7-a серия/Вадеоп Х1900 и нагоре, 2 GB 


за инсталация и Windows ХР SP3 


Disciples | 


[чепаіѕѕа 


Ренесанс ли? Не мисля... 


яма да Крия, че имах 


Високи очаквания за тази 
игра. За тоба роля изи- 


граха два основни фаКто- 
ра. От една страна, 

по Времето, Когато 

се появи ориги- 
налният Disciples, 

беше интерес- 

на и трябва да 
призная, желана 
стъпка Встрани 

от Вече започващия 
прогресивно да ми 
омръзва Heroes of Might 
and Magic. Играта caegBawe 
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i 


до голяма степен утъпкани- 


ТАЗИ 
ИГРА 


е King’s Bounty „за 


бедни“... 


те пътища на легендарната 
NWC серия, но предлагаше и 
някои любопитни, нови 


хрумвания, koumo, 
макар да не проме- 
няха революцион- 
но утвърдената 
фентъзи стра- 
тегичесКо-ролева 
Концепция, радваха 
ч Което е по-баж- 
ното - предлагаха 
реална алтернатива 


на „Вечния“ Хироус. 
От друга страна, феноменът (а 


Ж. 
ІІ: 


той определено е феномен U 20 
тВърдя с чиста съвест и съз- 
нание) King’s Bounty: The Legend 
ми даде основания да Вярвам, 
че братята руснаци имат Креа- 
тибния и творчески потенци- 
ал да превърнат една стара, 
стара noxogoBa легенда В нещо 
хем иновативно и увлекателно, 
хем оригинално и съвремен- 

но, хем здраво стъпило Върху 
солидната база на утвърдена 
геймплейна формула. 

Накратко Казано - Всички 
потенциални U минимално 
необходими услоВия за пореден, 


е Все същият cmap Disciples - с 
Всичките му плюсоВе и минуси. 
Добре ge, ще кажеш В такъв 
случай, защо тогава не ти 
харесва? Нали тмВърдиш, че си 
фен на предните части? 
ОтгоВорът на този Въпрос е 
Колкото лесен, толкова и не- 
Възможно труден. Пак повта- 
pam - Disciples беше приятна, 
но не и съвършена игра още 
Когато беше актуална В Края 
на 90-те години на миналия 
Век. Като за Конкурент на Хи- 
роус биваше, но беше „счупена“ 
по прекалено много начини, за 
да успее да го измести напълно 
от трона на походовите фен- 
тъзи RPG/cmpameeuu, Където 
той се беше настанил трайно. 


мау. These резбата опаа hed some 


noxogoB хит бяха налице. Уви, 

геймингът рядко е точна наука, 
а готовите формули сработват 
само В един от средно пет слу- 
чая и този, Както може би Вече 
се досещаш, не е един от тях... 


Интересното тук е, че на 
практика пичовете от Akella 

не са пипали почти нищо по 
оригиналната геймплейна схема 
- Като изключим фаКта, че чг- 
рата Вече е изцяло 8 3D (от Ко- 
ето чарът ù повече е загубил, 
отколкото е спечелил), тоба си 


REVIE 


Много от нобостите, koumo Въ- 
Веждаше играта, не бяха добре 
обмислени - например идеята с 
КастВане на магии по игрална- 
та Карта, а не само по Време 
на битките или „неубиваемите“ 
гадове, охраняващи градове- 
те. В резултат ua Disciples му 
липсваше остро именно онова, 
Което НММ предлагаше В изо- 
билче, а именно перфектен, no- 
лиран до съвършенство баланс. 
ЛеКо отКлонение тук - случайно 
да си спомняш Кога точно НММ 
серията тръгна остро В посока 
„надолу“? Да именно - с чет- 
Въртото издание на играта, 
Което направи една основна, но 
адски груба грешка - тръгна ga 
поправя нещо, Което не беше 


ЕДНА ОТ ОСНОВНИТЕ „ПРОМЕНИ“ В 
ИГРАТА Е, ЧЕ ОНИЯ ПИЧОВЕ, ДЕТО 
„ЗАБИВАХА КОЛЦИ" В ПРЕДНИТЕ 
ЧАСТИ (БЕЛЕЖЕИКИ ТЕРИТОРИЯТА 
НА ВСЯКА РАСА), СЕГА СЕ НАРИЧАТ 
GUARDIANS И ВМЕСТО TOBA 
КОПАЯТ КЛАДЕНЦИ... 
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счупено, а именно — геймплей- 
ния баланс. В резултат отнело- 
то години напасване на Всички 
типични HMM елементи отиде 
по дяволите и В резултат „чет- 
Ворката“ беше една тотална 
Каша. После В част 5 руснаци- 
me от Nival Interactive, поели се- 
pusma след Краха Ha New World 
Computing, go голяма степен 
Върнаха нещата по старите им 
места и позаКърпиха положе- 
Huemo, но... Вредата Вече беше 
сторена. 


Казвам ти ВсичКо това, за да 
разбереш (ako Вече не си го 
знаеш де) КолКо Важен е балан- 
сът за една подобна геймплей- 
на формула; за една игра, Която 
е преди Всичко стратегическа 


по дух и замисъл. 

Та ako се Върнем на темата 
Disciples - ma поначало изобил- 
cmBawe от добри, но Hegocma- 
тъчно балансирани хрумвания 
и запазването на базовата ù 
Концепция повече или по-мал- 
Ко непроменена може да се 
Класифицира Като фатална 
грешка - точно каквато грешка 
беше „човъркането“ Bb8 фино 
тиктакащия с прецизността 
на швейцарски часовник mexa- 
низъм на Хироус, предприето В 
четвъртото му издание. 

За съжаление промените по 
играта, предприети от рус- 
наците, Категорично не са 

В тази nocoka. Вместо тоба 
братушките от Akella са се 
забили да пипат баш там, 
Където Disciples Категорично 
не беше „счупена“, а именно по 


4 Capital 


а 


Lambert 


Визуалния облик на играта. При- 
Видно изгледът В стил „дарк 
аниме“ се е запазил - особено 
що се отнася до портретите 
на различните бойни единици и 
на самата игрална Карта „от 
птичи поглед“. Преходът Към 
Кеші 3D обаче, Категорично твърдя, 
че е загрозил играта, при това 
точно там, Където King’s Bounty 
демонстрираше най-много стил 
и привлекателност - В изомет- 
ричното поле на битКите. 
Disciples изглежда една идея 
по-Красива от Негоез М по този 
параграф, но драстично губи по 
mouku от Възродения праро- 
дител на HMM - споменатия 
King’s Bounty. 


} КАКЕ sie 
Om геймплейна гледна mouka 


Be, 


тича 


Ph aah Ay eh ое е yh SRE SY yh OP LOR LD, lOO LEO ВАСА ае Li 


Кое 7 ава е ома е о 


играта определено се проб- 

Ва да внесе някои очаквани 
новости, но дори и при по-за- 
дълбочен поглед не личи да са 
полагани особени старания В 
тоба отношение. На npakmu- 
Ка Концептуалните промени 
изглеждат повече Козметични 
отколкото правени с намере- 
Huemo да се запазят ценните, 
оригинални и силни неща В 
Disciples идеята и ga се пре- 
махнат неактуалните неща, 
стоящи неадекватно на фона 
на съвременните тенденции В 
гейминга. Поредно сравнение с 
King’s Bounty е неизбежно. Там 
Където прохождащите младоци 
om Katauri Interactive предложиха 
He npocmo pumeuk, a pumeuk, 
правен с Вкус и притежаващ 
неоспорима, собствена индивч- 
дуалност, Akella са ce onuma- 


к Мае” 


ПИ A SR I те олке AE ай 


Sa PAVE ае” 


ли да направят Disciples Ш no 
формулата, използвана om Nival 
за Heroes V - Все същото, ама 
малКо по-различно на Bug и B 
3D. 

Нито сюжетът, нито геймплей- 
ната механика, нито малкото 
на брой иновации подкрепят 
тезата за Renaissance (както 
гласи подзаглавието на играта). 
Историята Като цяло е доста 
Клиширана (да не Кажа скучна), 
битките са Вбесяващо мудни и 
еднообразни, а системата за 
развитие на героите – излиш- 
но обыркбаша и усложнена. На 
финала Disciples просто стои... 
анахронично на фона на съвре- 
менните походови стратегии om 
този Клас (колкото и малко да 
са те и май изчерпващи се със 
станалия послобичен и спомена- 
Ван нееднократно King’s Bounty). 


ТІР 


DISCIP! 


Ben Ў | 
Играта е: 


приятна фентъзи 
походова 
стратегия. 
Играта нее: 
новият Негое 


още по-малко 
новият King’s 


Тоба, разбира се, не значи, че иг- 
рата е лоша - нейният OCHOBeH и 
непростим грях е, че е... депепс. 
Казано по друг начин (т.е. на 
български) - по делнично обик- 
нобена. Както пеят едни В МВ 
момчета: „По-скучна от неделя.“ 
В случай че това е първата 
подобна игра, на Която попадаш, 
шансът ù да npukoBe Внимание- 
то mu за няколко десетки часа 
Като цяло е Висок. Но ako идваш 
от редиците на дъртите HMM 
Ветерани или случайно Като мен 
си огромен фен Ha King’s Bounty, 
Disciples просто не се Класира. 


i: The Army Game Studio и Virtual 


научнопопулярна игра 
Изисквания: 2 GHz CPU, 2 GB RAM, Се- 

Í Force 7-a cepua/Radeon X1900 и нагоре, 2 GB 
за инсталация и Windows XP SP3 


ърВи Впечатления: ga cu 
Космонавт е самотно. 
Пейзажът пред мен 
е семпъл, но обаятелен. 
Повърхността под 
Краката ми е огряна 
от cBemauHa. Небе- 
mo nok е потънало 
В непрогледен мрак. 
Сякаш някой ги е 
изтръгнал от деня и 
нощта, на Които при- 
надлежат по принцип, 
игие слепил, за да получи 
нещо съвсем ново. През maka 
получения лунен ден обаче не могат 
да се Видят звезди, a В пустошта 
наоколо липсват uBemoBeme, Към 
Които сме привикнали на Земята. 
СпоменаВайки Земята: ето я и нея, 
малко над хоризонта. Виждате ли? 
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Земята! Hag хоризонта! Тя, както и 
Всичко останало, Което познавам, 
са пред очите ми и същевВре- 
менно недостъпни, на 
разстояние 400 000 km 
от мен. Няма нищо, 
ама съвсем нищо В 
историята на игри- 
me, Което е успявало 
толкова силно да ме 
удари с усещането, 
че се намирам В чужа 
свят. Без Вообще ga се 
замислям, пиша „Привет!“ 8 
полето за Комуникация. Не получа- 
Вам отговор. Да си Космонавт е 
самотно. 


СТРЕМЕЖЪТ 
Въпреки това нека Видим с Какво 
разполагаме. Би трябвало да 


D'yer wanna 


be а spaceman? 


АВТОР: АЛЕКСАНДЪР БОЖИНОВ 


можем да поиграем с нещо наоколо. 
По-подробен оглед на местност- 
ma разкрива, че пространството 
пред мен е обсипано със странни 
съоръжения, досущ Като детска 
площадка с играчки, очакбаши ga 
бъдат Вдигнати от любопитно 
дете. СатеРау го доказа Веднъж 
завинаги, драги читатели: светът 
на реалните Космонавти е точно 
такъв, Какъвто сме си го предста- 
Вяли В детските си години! Всички 
опити да ни разубедят очевидно са 
били полна дезинформация. Монито- 
ри, сигнални светлини и златисти 
покрития привличат погледа ми с 
ярки цветове - оазиси на човешка 
дейност В пози иначе мъртъв 
свят. Помежду им шават други 
uBemHu петна, okpacka по скафан- 
дрите на останалите играчи В сър- 


Може би най-яр- 
kuam предста- 
Вител на научно- 
популярния жанр 
В игрите от 
The Oregon Trail 
(1971 2.) Hacam 
и заявка за нов 
живот 8 това 
изключително 
интересно 
поле. 


Moonbase Alpha 
е демонстрация 
на идеите и 
Unreal Engine 3 
платформата, 
Върху koumo В 
момента се epa- | 
ди пълнокръвна 
ММО игра, 
подготвяна от 
NASA u наре- 
чена Astronaut: 
Moon, Mars and 
Beyond. 


Въра. „Хора?“, опитвам ga привлека 
Вниманието им. Нито един He счи- 
ma за нужно да отговори. Може би 
са твърде улисани В задачите си? 
Все пак спомням Cu, че и аз самият 
преустановявах Всякакъв контакт с 
околния свят, Когато се 3auepaex В 
пясъчник като малек. Не ме Винете, 
че непрекъснато сипя препратки 
Към детството - ma moBa myk е 
материальт, от Който са направе- 
ни милиони детски мечти! 


Понечвам да се отправя Към една 
от постройките. Космонавптьт, 
който управлявам, прави малка 
стъпка напред, после по-голяма, 
след Което започва да се носи, 
оттласкВвайки се om повърхност- 
та и оставяйки инерцията ga го 


дВижи. Походката му наподобява 
Каране на Кънки, но е бавна, твърде 
бавна. Подскачам. Ха! Най-сетне 
неестествено Високите скокове 
на персонажи В игри са съвсем на 
място. Гравитацията на Луната 
просто е по-слаба от земната, kak- 
mo знаем. Друга странност om coe- 
рата на игрите - постигането на 
по-Висока скорост при подскачане 
Като заек 8 някои заглавия - също 
е съвсем у дома си тук. Прилагам 
го развеселен. По-късно ще науча, 
че скоростта на придвижване и 
икономичността на действията 
са от първостепенна Важност 

за добро представяне тук. Но не 
по-същия начин, както В традицион- 
ни екшън или състезателни игри, 
не - Moonbase Alpha действа на 
много по-церебрално ниво, срав- 


Оценка 


убедителна, 
екипна, Вълнуваща 
и безплатна. 


льскава, бърза, 
Включваща 
насилие UAU 
мащабна. 
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нимо по-скоро със стратегиите. 
TpomaBocmma няма ga Ви позволи 
ga взимате Кратерите на gpudm, 
но ще направи Всяка Bawa Крачка, 
Всяко действие или момент на 
Колебание значими. 

Приближавам се до избраната 
постройка, за да се опитам ga раз- 
бера за Какво служи. Моментално 
се задействат помощни съобще- 
ния, Които старателно ми обясня- 
Bam Всичко, което трябва да знам 
за съоръжението. Изслушвам ги 
едно след друго, докато разучавам 
базата, и В рамките на две-три 
игри Вече съм наясно с функциите 
на Всеки обект наоколо, мога сам 
да си поставям задачи и уверено 
преминавам Към изпълнението UM. 
Що се отнася до мотивация - база- 
та е ударена om метеоритен дъжа, 
жиВотоподдържащата система е 
повредена и трябва да бъде попра- 
Вена незабавно. Сградата пред мен 
се оказва сКлад, откъдето мога да 
се снабая с необходимите инстру- 
менти, резервни части и роботи, 
koumo ще ми помогнат В начинани- 
ето. Впрочем голяма част от mex- 
нологиите, koumo ще срещнете, са 
съвсем реални. Останалите пък са 
реални планове за такива. 


Изминали са няколко дни, старти- 
рам играта отново. Както аз, maka 
и останалите играчи Вече сме 
натрупали опит. Комуникацията по- 
между ни е много по-честа и изпъл- 
нена с Ведрост. Разпределяме си 
задачи, известяваме останалите 
за напредъка си по max, действаме 
заедно и се поздравяваме един друг 
за успешната работа. Няма съпер- 
ничестВо между отделни личности, 
защото Всичко е В името на една 
обща цел - поставяне на рекорд 

за бързо изпълняване на мисията и 
Класиране В световните ранглис- 
mu. Цялата идея на упражнението 
е сработване с останалите и оп- 
тимизиране на наличните ресурси. 
При това играта не просто про8о- 
kupa Към съвместно изпълняване 
на задачите, но и към съвместно- 
mo им обмисляне, подкрепено от 
постоянен обмен на информация 
между участниците. В крайна 
сметка заглавието се оказва замис- 
лено да сплоглява, Като по този 
начин противодейства на един от 
най-големите проблеми В света, с 
който ни запознава. А защо не и В 
нашия. Да си Космонавт може аа е 
самотно, но да играеш МоопБазе 
Alpha - определено не. 
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Разработва: Blizzard Entertainment 
Издава: Blizzard Entertainment 
Жанр: peanHoBpemeBa стратегия 
To the bone! 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


осталгия. Това е основ- именно на StarCraft: заглавие 

ното чувство, с Което икона, един от най-ярките 

свързвам аз StarCraft. Ако примери за „модела Blizzard“ 8 
следиш по-отдавна изявите действие. Модела „Ako не е 
ми на гейм Журналис- счупено - не го попра- 
тическата сцена, Bau“. Модела „Не сме 
може би знаеш, че го измислили ние, но 
няКога, В далечни- ние го направихме 
те, мътни години да работи пер- 
на растежа ми фектно, да цъка 
8 професията с прецизността 
пусах един доста на атомен часов- 
обемист фийчър, Huk, изработен om 
проследяващ ucmo- елитен швейцарски 
рията на т.нар. „злат- бижутер“. Игра, Която (и 


на Компания“ a.k.a. Blizzard няма да се уморя да го повта- 
Entertainment. Значителна част рям) съперничи успешно, що се 

от този материал (то няма отнася до тактическа дълбочи- 
ч Как другояче) беше отделен на и стратегически потенциал, 
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може би единствено с древен 
аналог Като шахмата. 


Успоредно с moBa StarCraft е 

ч нещо друго. Тя е спомен за 
отминали Времена. Меланхо- 
лично напомняне за тоба, КолКо 
далече, недостижимо далече се 
намира Вече 1998 г. от на- 
стоящата 2010 и КолКо мно- 

го, драстично и радикално се 
промениха игрите (и реалновре- 
мевите cmpameeuu В частност) 


за последните 12 години, откак 
Джим Рейнър за пръв път ме 
приветства на повърхността 
на Колонията Мар Сара. 

Днес StarCraft Вече е с циф- 

ра gBe след името си. Нещо 
повече - има си подзаглавие, 
предварително планирани поне 
още gBe продължения и стру- 
Ва нереално много (Като за 

РС игра). Обикновено точно В 
този момент задавам риторич- 
ния Въпрос: а струваше ли си 


чакането? 

Мен аКо питаш - по-сКоро не, 
но хайде, за да не съм голосло- 
Вен, а и за да не рискувам да 
си навлека гнева на армадата 
Blizzard фанатици, ще тръгна 
по друга линия на разсъждения. 


STARCRAFT ІІ: ОБЕКТИВНО 
ПОГЛЕДНАТО 

Да започна с Констатацията, 
че тук говорим за една идеал- 
но полирана игра, изпипана до 
последния маниакален детайл, 
според мен би било излишно. 
Водата е моКра: КолКо Кухо, 
излишно и тривиално изтькба- 
не на очевиден факт. Blizzard 
заглавие за бога! Тази Компа- 
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ния, omkak е основана, прави 
точно ДВА Вида игри. Единият 
е синоним на гейм дизайнер- 
сКо съвършенство. Другият... 
ами mou просто не съществу- 
Ва - и при най-бегъл намек за 
евентуален imperfection, опция 
за Възникване на потенциален 
дефект, проектът се задуша- 
Ва още В зародиш (за справки 
WarCraft Adventures). 

В този ред Ha мисли Wings of 
Liberty оправдава Всички очак- 
Вания и дори леКо ги надскача 
- нещо наистина удивително 
Като постижение, понеже (да 
не забравяме) съвременните 
условия на гейм сцената далеч 
не са условията на 98-а. В един 
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безкрайно пренаселен жанр, 

В една преливаща от продук- 
тивност индустрия StarCraft Il 
стои по много, наистина много 
по-различен начин, отколкото 
стоеше оригиналът преди побе- 
че от gBe десетилетия. 

Има определен символизъм В 
тоба. Дълбок и малко тъжен 
смисъл... по HAKOAKO причи- 

ни. От една страна, Blizzard, 
Въпреки Впечатляващия си 
пазарен успех, днес Вече 
официално имат статута на 
индустриален динозавър. Те 

са гейм дизайнерски бехемот, 
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но от gpyea епоха, анахронич- 
на отломка, дошла сякаш от 
прединдустриалната ера на 
гейминга. 

Замисли ce - Blizzard (and 
Blizzard only!) са единствената 
останала Компания, Която Все 
още си позволява луКса (а то е 
баш луКс) да разработва (и съ- 
отВетно да пусКа) по едно за- 
главие на средно 5-6 и повече 
години. В ерата на масовото 
гейм производство, белязано 
от ежегодни издания на редица 
мейджър франчайзи Като FIFA, 
NFS, PES, NFL, Madden и подоб- 


Hume им; om редица успешни 
примери за игри с „епизодичен“ 
характер (под формата на 
добилите напоследък огромна 
популярност DLC-ma), една игра 
Като Wings of Liberty с чудовищ- 
ния си 12-годишен циКъл на раз- 
работка изглежда Като египет- 
ckume пирамиди или градините 
на двореца Версай - скъпа, 
нереално огромна, смазваща с 
мащаб и... разточителна. Каза- 


РЕИТИНГЪТ НА ИГРАТА 

_ В СИНДИКАТИВНИ 
САИТОВЕ КАТО МЕТАСНП- 
ІС И GAME RANKINGS 
ПОЧТИ ВЕДНАГА СКОЧИ 
ДО 96/100. 


но по друг начин - със StarCraft 

|, Blizzard демонстрират едно 
почти аристократично пре- 
небрежение Към правилата, 

Които дВижат (и на koumo 
се подчинява) съвременната 
игрална индустрия, а Wings 
of Liberty е ВърхоВен израз 
на снобсКо превъзходство 
отправящо Към Всички: Кон- 
Куренти, критика и играчи, 
едно основно послание: 
„Пичове, не ни пука! Ние сме 

над тези неща!“ 

Срокове? Бюджетни лимити? 
Креативни рискове? Tay- 
пости, тия неща са НДП. 
Нечий. Друг. Проблем. 


УПЪТВАНЕ НА ОБРАТНАТА 
СТРАНА НА МЕДАЛА 
Защо ти говоря Всички тези 
неща? Знам ли – Вероятно по 
същата причина, поради Която, 
докато тече инсталацията 
на играта, ще имаш Възмож- 
Hocmma да се запознаеш В 
предисторията В оригиналния 
StarCraft. Ще разбереш Hakpam- 
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Вържа, че е просто експанжън 
на Класическия „Старец“. 
Успоредно с това - хайде сега, 
едба ли има играч, Който да 

е бил на повече от 12 години 
през 1998 г. и да не е играл 
Всички Blizzard заглавия, какво 
остава за иКони Като Diablo 

u StarCraft. Не им е нужно на 
активно геймещите и до днес 
хора на 25+ да ги запознават 

с една история, с Която са 
повече или по-малко добре 3a- 
познати. Не им трябват на тях 
такива „В предишния епизод 
на...“ уговорки. 

Всичко тоба е за „Негово cu- 
яйно Величество новия играч“. 
Кежуъла, ako щеш. На този, за 
Който StarCraft е непозната 
дума. Съзнаваш, надявам се, 

че ako Blizzard бяха спазвали 
HakakBo дивелъпърсКо приличие 
през годините, целият този ог- 
ромен труд щеше да е излишен. 
В смисъл на Relic например не 


GAMESRADAR: „В МНОГО 
ОТНОШЕНИЯ STARCRAFT 
ІІ ИЗГЛЕЖДА ПО-СКОРО 
KATO STARCRAFT 2.0 И 
ТОВА Е ДОБРА НОВИНА 
(ДАЛИ?) 


Ко kou са Zerg, Terran и Protoss. 
Ще разбереш КаКВи са моти- 
Вите на Всяка една от расите, 
koumo са Ключовите фигури, 
koumo ги ръководят, и Какво ce 
е случило с Всяка една om max 
до момента... Това ще ти даде 
перспектива и В същото Време 
е форма на негласно признание 
от страна на Blizzard, че без 
„свежата кръв“, без новите 
играчи, без хората, koumo 

през 1998 може би дори още 

не са били родени, легендата 
StarCraft е обречена на... хайде 
не на провал, но на доста по- 
скромен от планирания пазарен 
успех. 

Защо иначе сноби Като Blizz 
биха си правили труда да 
наблъскат иначе доста депепс 
RTS играта си с огромно изо- 
билие от обучаващи Mamepua- 
ли, подсказки, препратки Към 
сюжета на оригинала, npoBo- 
Киращи интерес дори у хора- 
та, koumo понятие си нямат 
какво точно е Хидралиск и Коя 
по дяволите е Сара Керигън? 


Усещаш ли парадоКса? Така де 
- ako ставаше дума за няКоя 
геймплейна революция В жанра 
- ok, то не просто cu трябва- 
ше, ами задължително щеше да 
е присъствието на подробен 
туторцъл с Все обясненията 
за новостите В игралната 
механика, събирането на ресур- 
си, мениджмънта на базата, 
технологичното дърво... Пък mo 
- RTS ma дрънка, - ako не беше 
8 ЗО, спокойно можех да се 


им се налага да преразказват 
Всеки път наново историята 
на Warhammer или да разяс- 
няват с ВсяКо следващо сВое 
заглавие идеята си за ресурс 
мениджмънт, Контролни mouku 
и тактическа геймплейна 
схема. Да, това е така, понеже 
Warhammer 40,000: Dawn of War 
излезе през 2004, после през 
2006 kpomko и по план си изле- 
зе Сотрапу о! Негоез (различен 
сетинг, но много подобна гейм- 
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плейна идея), след moBa през 
2009 Warhammer 40,000: Dawn of 
War Il и maka нататък. 

И преди ga cu mu сКочил с праз- 
ни обвинения, да поясня - не, 
He се опитвам да guckpegumu- 
pam Blizzard и да mu пробутам 
Relic Entertainment, понеже те 
са любимата ми RTS Компания. 
Просто goka3Bam гледна точка. 
Така ge - Wings of Liberty u 
maka е доволно Велика игра. Но 
просто не мога да се запитам 
Колко по-Велика би била ma, ako 
Ha Blizzard He им се беше нало- 
жило да хвърлят толкова много 
усилия за „упътвания“, флашбе- 
ци и преговор на историята до 
момента, а Вместо тоба прос- 
то бяха се съсредоточили да я 
направят още малКо по-Велика. 


ДОБРЕ ДОШЛИ НА БОРДА! 
С това поредното ми протяжно 


3 р З 


РС? 
(Я 


+ 
Я: Ж 
3 “ра үу од 
25 “ даа ж % 
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и тягостно лирично отКлоне- 
ние свършва и смятам да си 
поговорим малко за StarCraft Il 
по същество. 

Играта те заварва В ролята на 
един от най-Култовите пер- 
сонажи В оригинала - бившия 
шериф, понастоящем бунтов- 
ник, терорист и революционер 
(В зависимост от тоба, Кого 
точно питаш) Джим Рейнър. 
Същият се е оКопал на повърх- 
ността на cul-de-sac Колони- 
ята Мар Сара (че Как иначе!), 
налива се В евтино уиски и 
тъгува по изгубената любоВ на 
живота си, претърпяла (kakmo, 
сигурен съм Вече, знаеш, така 
че няма ga го makcyBam Като 
спойлер) нелицеприятна тран- 
сформация от симпатичния 
ghost Сара Керигън В зловеща- 
та Кралица на остриетата, 
предвождаща мегарояците на 


В КОРЕЯ (КЪДЕТО 
ИГРАТА Е НЕЩО КАТО 
НАЦИОНАЛНА МАНИЯ) 
ЛОГОТО HA STARCRAFT II 
СТОИ ВЪРХУ КОРПУСИТЕ 
НА САМОЛЕТИТЕ OT КО- 
REAN AIR. 


Zerg. Историята we me увле- 
че бързо и ВсмуКвайки те Във 
Водовъртежа cu, ще те срещне 
с още доста стари познайници, 
но ис доста нови, Колоритни 
персонажи, създавайки сюжетна 
рамка с изключително Високо 
Качество - такова, каквото ca- 
mo Blizzard могат да осигурят. 
НоВостите В играта са и мно- 
го, и малКо и moBa е несъмнено 
добра новина. Соловата Кампа- 
ния е приятно разнообразена 
от редица наглед дребни, но 
Всъщност оказващи доста се- 
риозно Влияние Върху геймплея 
и начина, по Който протичат 
мисиите, добавки - Като започ- 
неш от различните таКтиче- 
cku подходи за изпълнение на 
постаВените цели, минеш през 
пръснатите по Картата ресур- 
си, които можеш да получиш 
един Bug „на готово“, и cmue- 
неш чак до солидното изобилие 
от опции за ъпгрейд на сгради, 
бойни единици и технологични 
открития, до Които достъп 
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ще mu осигури основната ти 
оперативна база - Крайцерът 
Нурепоп. 


Типично 3a Blizzard пичовете са 
черпили с пълни шепи „Вдъх- 
новение“ от Всички Възможни 
съвременни източници. Така 
например ниКой не може да ме 
убеди, че разчупеният метод за 
поднасяне на мисиите, позволя- 
Bauku ти значителна свобода 
на избора, Който пък се ompa- 
зява Върху по-нататъшното 
развитие на Кампанията, не е 
чисто и просто приятелска „за- 
emka“ от някои Вече споменати 
Relic заглавия. В същото Време 
под идеално пипнатата си по- 
Върхност StarCraft Il е отличен 
пример за това, Как се прави 
съвременно юберКомерсиално 
гейм заглавие, maka да се Каже, 
„почти без усилия“. В ника- 


КъВ случай не омаловажавам 
старанията и професионализма 
Ha Blizzard, но няма Как да cu 
изкривя душата и да Кажа: „Да, 
тоба е стъпката напред, Която 
очаквах (очаквам) от доста 
Време...“ 

Новите единици са забавни и 
си пасват идеално на мястото, 
новите опции за преиграване 
определено обогатяват соловия 
режим и направо си плачат 

да бъдат „проверени“ поне 

още два пъти след финалните 
надписи, а фактът, че отсега е 
ясно за продълженията (3aga- 
Ващи се В близкото бъдеще), 
провокира очаКВане, Което няма 
да нарека неприятно. 


Проблемът със StarCraft Il, 
пардон, ПРОБЛЕМЪТ МИ със 
StarCraft Il е същият Като npo- 
блема, Който имам с една от 
любимите си банди, koumo през 
80-me u 90-те просто не можех 
да спра да слушам. 3a U2 мие 
думата. НяКога тия пичове бяха 
бунтари, HenokopHu mBopuu, 
борци за справедливост, истин- 
cku ирландци (8 добрия смисъл 
на думата), експериментато- 
ри, изобщо олицетворение на 
т.нар. new wave 8 музиката. По- 
сле с напредването на Възрас- 
тта нещо Взеха да губят инер- 
ция. И дори не толкова инерция, 
Колкото Взеха да губят духа 
си. Taka се стигна до положе- 


11S/gameplay/3S 
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Hue, В Което след албума Pop 
(1997) музиката, Която правят, 
е технически грамотна и звучи 
безупречно професионално, 

но... нещо и липсва. При това и 
липсва така непоправимо, че аз 
просто спрях да ги слушам. 

Тук положението е Кажи-речи 
същото. Да, имаме си идеал- 
на 858 Всяко едно отношение 
реалновремева стратегия. С 
гениален, балансиран до послед- 
ната знайна и незнайна подроб- 
ност мултиплейър. Обновена 
Ба! е.пе! система. Нов енджин. 
Нови „екстри“, добавящи прият- 
но разнообразен ВРО слой Към 
Класическия RTS геймплей. 
ЕдинстВената лоша новина е, 
че почти ВсичКо си го имаше 

и В оригинала и точно по тази 
причина ВъзниКВа логичният 
Въпрос: „Ok, Blizzard, тогава за 
Какво беше целият този шум?“ 


МАЛКО ТЪЖНО. МАЛКО ГЛУ- 
ПАВО. НО НЕ И ИНТЕРЕСНО... 
Казвам ти ВсичКо тоба с ясно- 
то съзнание КаКво ще последва: 
още една буря В чаша Вода. Ще 
uma обвинения и Контраобвине- 
ния. Ще има недоволни. Това е 
съвсем нормално, Когато някой 
изкаже мнение по толкова 
популярна и масово guckymu- 
рана тема, Каквато е Казусът 
StarCraft Il. 

Точно за това ще си позволя ga 


споделя личните си заключения 
за Wings of Liberty. За мен тоба 
е едно изключително приятно, 
технически съвършено и про- 
фесионално пипнато заглавие 
- нищо по-малко не съм очаквал 
om Blizzard. В същото Време за 
мен това е просто поредната 
игра. Не е феномен. Не е peBo- 
люция. Далеч не е и СВетият 
граал на гейминга, Който едва 


ПО ДУМИТЕ HA BLIZZARD 
РАБОТАТА ВЪРХУ ЗТАНСНАЕТ 
ІІ Е ЗАПОЧНАЛА ПРЕЗ 2003 Г. 


Зб/датеріау/115 


Kils: Q 


Играта e: 
Класическо Blizzard 
заглавие, mupe 
„съвършена“. 


Играта нее: 


изключителна... 


ЖЖЖЖ Ж 
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ли не ще Me откаже от Всички 
останали игри. 

На Всичкото отгоре през приз- 
мата на изминалите години 
(които са цяла дузина, а това 
В cBema на Високите техноло- 
гии и Видеоигрите В частност 
са не една, а поне gBe епохи) 
StarCraft е позагубил доста om 
очарованието, Което при- 
тежаваше през 1998. Тогава 
фактите бяха следните: не че 
нямаше RTS заглавия, но ниКое 
(или почти ниКое) не можеше 
да се похвали с три съвърше- 
но различни раси, нечовешки 
баланс, КомплеКсен сюжет и 
презентация от недостижима 
Класа. 

Днес... днес такива продукти 
Вече не са чак такава рядкост. 
Стандартите В индустрията 
се повишиха значително през 
последното десетилетие, а 
мащабът на гейм продуктите, 
Които се предлагат на пазара, 
поняКога засенчва (сериозно 

при това) аналозите на дру- 

гия съвременен развлекателен 
мастодонт - Киното. На фона на 
ВсичКо moBa StarCrat изгуби едно 
от най-силните си Качества 

- своята изключителност. Имен- 
но заради това аз отказвам да 
го оценявам Като нещо уникално, 
единствено по рода cu. За мен 
това е просто още един RTS. 
Още една игра. Тоба е толКоз 
просто и логично... 


Starcraft Il 


Launch Party 


майки предвид, че разпро- 
И странителите на Bugeo- 

игри 8 България са авама, 
то съответно и лънч партитата 
по случай световната премиера 
Ha Starcraft ІІ бяха аве - на фирма 
Pulsar и на Ozone. По стечение на 
обстоятелствата обаче успяхме 
да отразим само едното съби- 
mue. 


WE CAME... 

Вечерта на 26 Юли, В прилично 
голямата зала на Клуб Playground 
8 The Mall се събра огромно 
Количество хора - Всички до един 
геймъри, Всички дошли, за да 
посрещнат завръщането на една 
легенда. 

Акцент на партито, разбира се, 
беше Starcraft Il. На множеството 
монитори, разпръснати из залата, 
ВърВеше или бонус DVD-mo от 
Колекционното издание на играта, 
В Което бяха събрани Всевъзмож- 
ни трейлъри, making of и прочее 
Starcraft Il филмчета, или по-инте- 
ресните сблъсъци от няколкото 
организирани турнира на съби- 
тието. 

На първо място беше турнирът 
no World of Warcraft, победител на 
Който стана отборът на DSC, а 
Второ и трето място съответ- 
но заеха отборите Ha TSG и JBL. 


WE SAW... 

С изключителен емоционален 
заряд беше изпълнен импрови- 
зираният турнир по боулинг за 
отбори от петима играчи, като 
„отборът на Холдинга" зае първо- 
mo място В Крайното Класиране. 
Най-епичният момент обаче беше 


специално предвидената от ор- 
ганизаторите Epic Fail награда за 
най-слабия играч на турнира. 

В рамките на събитието се със- 
тоя U един от последните (ako не 
и последният) турнири по Starcraft 
В България. В него участие взеха 
някои от най-добрите родни 
играчи, а след ужасяващо интригу- 
Ващите и заплетени двубои nobe- 
дител стана Димитър “Technics” 
CuBkoB, а негов подгласник Ангел 
ЧЕ ЛМ” Чапкънов. 

Междувременно се проведе и 
томбола с награди, специално 
осигурени от няколкото спонсора 
на събитието - Acer, Razer, AMD, 
Megalan u Multirama. 


WE CONQUERED 

Имаше и турнир no Super Street 
Fighter ІМ, Ha който нямаше Как ga 
не участвам Като огромен фен 
на биткаджийските игри. И го 


направих. И спечелих. Първия руна. 
След това моят Риу беше брутал- 
но унизен със загуба 4-0 от доста 
талантлив Хонда играч. 
Кулминацията на събитието 
беше горе-долу по Време на 
моето драматично отпадане om 
SSFIV турнира, малко след 12 часа, 
Когато официално се раздадоха 

и първите Копия на играта. Тези, 
направили своя pre-order, имаха 
Възможността Веднага да B3e- 
мат своите бройки, а също maka 
имаше и такива, предвидени за 
продажба на място. За броени Mu- 
нути голямата зала се изпразни. 
Всеки бързаше ga се прибере час 
по-скоро у дома и да се потопи 

В атмосферата на бленуваното 
Вече 12 години продолжение на 
„Стареца“. А дали си е заслужава- 
AO дългото чакане - тоба ще Ви 
Каже Драго В следващите няколко 
страници. 
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CRACKDOWN 2 


Aa спасим Pacific City! i 


КАЛОЯН “EOMER” КОЛЕВ 
x: f 


е 
Ruffian Games 
Microsoft Game Studios 
open-world екшон 


ървият Crackdown onpege- 
лено не стана известен и 
с право - не предлагаше 

нищо HOBO и интересно за жанра. 

Имаше обаче и нещо друго 

- Въпреки средните 

оценки и неголяма- 

та си популярност 

Crackdown се npue 

go6pe kakmo cpeg 

играчите, maka u 

сред Критиците. 


Crackdown 2, Въпреки 

че е разработван om 

друго cmyguo, залага на още 

от същото. Нововъведенията са 
толкова малко, че хората, играли 
отдавна предходната игра, може 

u ga не ги забележат. EcmecmBeHo 
Втората част прави и графична 
kpauka напред спрямо оригинала, но 
и това може да остане незабеляза- 
но от обикновения играч. 


Рас с City е В опасност и Агенция- 
ma едва смогва да се оправя с npo- 
блемите. Градът бавно и сигурно 
попада В ръцете на терористич- 
ната групировка Се!, но това не е 
единственият му проблем. Рас с 


City е заразен с опасен Вирус, който 

превръща хората В кръВвожадни 
мутанти избиващи Всичко по пътя 
cu (the “Freaks’). 


В целия този хаос се 
появяваш ти - новото 
поколение супер- 
ченге Клонинг. След 
Кратичьк туториъл 
koe Как работи 
Агенцията те хвърля 
директно В битката 
за града. 


Първото нещо, което се Habu- 
Ва В сетивата mu, е надохващият 
глас на говорителя. Точно така 
- имаш си собствен пътеводител 
през цялата игра, Който ще те 
подсеща какво да правиш, Къде 
да отидеш, Колко як си станал, ga 
псува със теб по гадините и ga me 
поздравява за свършената работа. 


Този така наречен говорител 
наистина е интересно хрумване, 
обаче тоя пич не млоКва през 
цялата игра. Не стига че след 
първите 30 минути гласът му Вече 
става досаден, а започва u ga се 
повтаря! Хубавото е, че мокеш ga 


му дрепнеш шалтера от опциите, 
но пък направиш ли го, се лишаваш 
от прослушване на аудиозаписите, 
Които намираш из града. 


Ако не си играл Crackdown, mo със 
сигурност си играл или поне чувал 
далеч по-известната Prototype. И 
дВете игри си приличат по много 
показатели - имаш цял град на раз- 
положение с различни мисчи и пре- 
дизбикателсіт8а из него, Катериш 
се по сгради, събираш разни неща 
(орбоВе 8 случая), прупаш специал- 
ни умения и се ставаш Все по-як, 
Като В същото Време лека-полека 
прочистВаш града от лошите. 


Подобно на Рошуре и тук имаш 
например Rooftop/Racing Challenge 
и други подобни, които трябва ga 
приключиш за определено Време, и 
получаваш разни яки бонусчета. 


Уменията mu за разлика om 
Prototype се подобряват автома- 
тично, като за целта трябва да 
събираш едни зелени орбове (500+ 
на брой), пръснати из целия град. 
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Hakou om max са по-специални (на- 
пример трябва ga се преследват), 
Като дават u по-големи бонуси. 


Така с Времето скокът mu става 
по-голям, започваш да борабиш 
по-добре с различните оръжия, 
ставаш по-добър В рыкопашния бой, 
шофоорските ти рефлекси задобря- 
Ват и т.н. 


Всичко това звучи много добре на 
хартия, обаче: 


Първо механиката за скачане и Ка- 
терене е ужасна! Представи си, че 
10 минути си се Катерил по разни 
сгради, само и само да стигнеш go 
някой Висок покрив. Оттам ната- 
пък mu остава едно Катерене по 
небостъргача право нагоре или пък 
скок на съседната сграда. И myk 
нашият пич отказва ga се хване 
или да скочи достатъчно нависоко 
и пада отново до Кота нула. 


То да беше един-два пъти, ама 
това се случва на Всеки един от 
пет скока или опити за захващане 
за napanem/nokpuB. Което aBmoma- 
тично превръща Всякакви предиз- 
Викателства В супер изнервящо 
циклене и молба Към играта този 
път да отчете правилно Каквото 
се иска от нея. Лошо, много лошо. 


Ясно е, че страничните мисии са 
скучни и повтаряеми, но честно не 
очаквах и основните да са такива. 
Върви, Качи се на онзи покрив, 
активирай това, избип онези. Hony- 
горе 8 това се състои играта. 
След първите час-два започваш 

да Вършиш едни и същи неща, 

Вече мразиш говорителя и псуваш 
контролите. 


За капак на Всичко графиката е 
доста назад спрямо Която u да е 
игра от близките аве години, Като 
отново разчита на анимационни ге- 
pou Върху по-реалистични тексту- 
ри (точно Като първия Crackdown и 
предпоследния Prince of Persia). Виж, 
звукът е на ниво. 


Сюжетът също е mam Колкото ga 
го има - целта ти е да прочистиш 
хаоса и насилието В Pacific City. 
Разработчиците са ВКарали В иг- 
рата доста аудиологоВе, пръснати 
навсякъде, koumo разказват исто- 
рията на града и Как се е стигнало 
дотук. Ако обаче не си от хората, 
които обичат да обикалят Всичко, 
едва ли ще се докоснеш до тези 
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исторически препратки. 


Оръжията Като цяло са разно- 
образни - от пистолети ma до UV 
шотгън-а, Който помита Всичко В 
обсега си. 


Един от най-големите плюсове на 
играта е КооператиВният режим, 
позволяващ игра с до 4 човека. 
Присъединилите се играчи могат 
да запазят Всички mouku и умения, 
koumo са придобили, но не и напре- 
дъка В историята. Това остава 
привилегия само за човека, создал 
играта. 


Въпреки многото си слаби страни 
Crackdown 2 не е лоша. Тя не цели 
да боде сериозна игра от типа на 
Alan Wake например. ЕдинстВено- 
то, което предлага, е разповарващ 
екшън, Който можеш да споделиш 


зарибяваща, 
предизвикател- 

на, отпускаща, 
Кооператибна с до 
4 чоВека. 


изчистена от 
бъгове, инте- 
ресна сюжетно, 
разнообразна 
геймплейно, 
модерна графично, 


kkk 
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с няколко приятели. Точно глази 
непретенциозност се хареса на 
играчите преди и съм сигурен, че 
отново ще ги спечели Във Вто- 
рата част. Crackdown 2 за Втора 
поредна седмица Води класацията 
за най-продавана игра В Обеднине- 
ното Кралство, което само говори 
че Вече е постигнала целта си. 


Crackdown 2 предлага няколко часа 
бърз екшън, който не те ангажира 
с нищо и цели ga те разтовари от 
ежедневните грижи. Определено 
играта изпълнява тоба обещание 
Въпреки Всичките си недостаптьци 
и мога да я препоръчам на Всеки, 
Който иска да разпусне, Влизайки 8 
Кожата на едно суперченге. 


й 
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Кои са най-подходящите 
тонколони за моята стая? 
Усилвателят ми не 
работи - помощ! 


Имам ли нужда от 
по-добри кабели? 


Как да подредя 
2 
б Какъв телевизор домашното си кино? 
да избера сред 
лавината от 
предложения? 


отговорите са тук 
www.hi-fi.bg/forum/ 


От най-голямото технологично издателство 


ArmA 2: 


Operation 


Arrowhead 


Добре лошли в 


Такистан! 


АВТОР: ДРАГОМИР ,DUFFER” ДОНЧЕВ 


= 


Р аботва: Bohemia Interactive Studio 
| ва: 505 Games/ Valve (през Steam) 
р: тактически шутър сен 


ohemia Interactive за пръв 

път се появиха на гейм 

сцената през 2001 г. u 
дебютът им предизвика истин- 
ски минифурор В средите 
на любителите на 
суперреалистични- 
me тактически 
екшъни от първо 
лице от типа на 
America’s Army, 
Delta Force или 
Rainbow Six/Ghost 
Recon cepuume. 
ПубликуВаният om 
Codemasters Operation 
Flashpoint: Cold War Crisis Впе- 
чатляваше най-вече с предла- 
ганото уникално ВисоКо ниво на 
реализъм - най-Вече благодаре- 
Hue на факта, че беше базиран 
на УВ51 - Комерсиална Версия 
Ha VR (Virtual Reality) енажин за 
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създаване на тренировъч- 
ни, Военни симулации. 
Малко по-Късно пъти- 
щата Ha Bohemia и 
Codemasters се раз- 
делиха и пичове- 
те от чеш- 
Кото студио 
поеха В малко п 
различна посока с 


годините от 2006 
(когато се появи 
пърВото заглавие от 


нея - Armed Assault) goce- 


га се радва на приличен (макар 
u не главозамайващ) успех. 
Arma 2: Operation Arrowhead е 
самостоятелно разширение за 
Втората част на играта, Кое- 
то, освен че предлага различен 
сетинг, сюжет и герои, носи 


нова игрална серия 
- ArmA, Която през 


със себе си и редица подобре- 
ния, много от koumo без съмне- 
нче ще зарадват Всички фенове 
на поредицата. 


Действието 8 Operation 
Arrowhead се развива В Takuc- 


В Афганистан. На старта Ha 
играта ше ти се стори, че 
този път Bohemia Като че 

ли са се опитали да ВКарат 
малКо драматизъм и интрига В 
историята, Която разказва со- 
AoBama Кампания - нещо добре 
дошло, Което без съмнение би 
изВвисило Operation Arrowhead 
go Всепризнати, бестселър 
шедьоВри на милитори жанра 
Като Bad Company 2 и Modern 
Warfare. За съжаление Всичко 
тоба е привидно - след любо- 
питното интро, показващо 
провален опит за покушение 
над основния злодей В играта 
- полковник Азиз (прототип на 
Който явно е Саддам Хюсеин) 
следват грубо шест самосто- 
ятелни мисии, които Въпреки 
разнообразния си профил и 
очакВано Високо ниво на реали- 


тан – измислена държава от 
Близкия изток, В Която се Вихри 
Военен Конфликт, декорът за 
Който Видимо е заимстван om 
бойните действия В Пер- 
cuuckua залив и по-Конкрет- 

но еклектична смесица от 
иракската инвазия В Кувейт 

и американското нахлуване 


СЬСТОЯНИЕТО НА ИЗКУСТВЕНИЯ 
ИНТЕЛЕКТ И СИСТЕМНИТЕ 
ИЗИСКВАНИЯ - ДВЕ ОТ 
ОСНОВНИТЕ СЛАБОСТИ НА АНМА 
2, ЗА СЪЖАЛЕНИЕ ОТНОВО САНА 


ДНЕВЕН РЕД. 


зъм, Като цяло не успяват да се 
разгърнат В интересен сюжет, 
а още по-малко да me запозна- 
ят с apku, запомнящи се образи 
на герои В маскировъчни дрехи 
и тежко Въоръжение. Накратко 
- Кампанията е добре изпи- 
пана, динамична, „истинска” u 
доволно разнообразна, но не и 
увлекателна. 


Една от основните екстри на 
Operation Arrowhead е огромно- 
то изобилие от бойна техника, 
Въоръжение, наземни и Въздуш- 
ни единици, koumo ще имаш на 
разположение В играта. По Вре- 
ме на мисичте ще се сблоскаш 
основно с четири фракции ~ Ta- 
Кистанската армия (предвожаа- 
на, разбира се, от демоничния 
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полковник Азиз), такистанска- 
та съпротива (трудовите хора 
на Такистан, Въстанали срещу 
тиранията на Военните), сили- 
те на НАТО (за Кой ли път uepa- 
ещи си на умиротворители) и 
разбира се, „наште момчета” 
от Щатската армия, дошли ga 
сритат задника на поредния 
лош, близкоизточен диктатор. 
Всяка от четирите групи 
разполага с уникална Комби- 
нация от превозни средства, 
оръжия и стил на поведение 

- издържан, разбира се, маКси- 
мално близък до реалността. 
Така например В ConpomuBama 
ще срещнеш основно селяни с 
чалми, нарамили пушКи - Кре- 
мъклиаки от Времето, Когато 
Ицсус Все още се е мотал по 
mua земи, и приавижВащи се по 
терена В общи линии с каквото 
намерят - от задигнати, стари 
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автомобили до руски танкове, 
датиращи от Втората cBemoB- 
на като Култовия 1-34. 
Основните ти противници пък 
- армията на Такистан, ще me 
посрещнат с типичната за ре- 
гиона шарена смесица от бойна 
техника от ерата на Студе- 
ната Война - от дърти БТР 
машини M113 от Виетнамската 
Война, през руска бронирана 
техника (танкове Т-55), обех- 
тели и очукани V3S Камиони 
чехословашКо производство 

до хеликоптери Mi-24D и леки 
изтребители Su-25. 

За щастие играта ще mu отре- 
ди роля сред най-добре 8оор»- 
Жената (че Как иначе!) фракция. 


САЙТЪТ НА 

ИГРАТА Е СИЛНО 
ПРЕПОРЪЧИТЕЛЕН. 

ТАМ ЩЕ МОЖЕШ ДА 
ВИДИШ И ПРОЧЕТЕШ 
ЗА ПОВЕЧЕТО ОРЪЖИЯ, 
ВОЕННИ ФРАКЦИИ И 
БОЙНА ТЕХНИКА, С 
КОИТО ЩЕ ТЕ СРЕЩНЕ 
ИГРАТА, 


Въоръжените сили на САЩ 
както Винаги са екипирани от- 
лично - танкове M1A2 Abrams 
от последна генерация, съвре- 
менни бронетранспортьори 
Ѕігукег, Въздушна подкрепа от 
A-10 Warthog и хеликоптери AH- 
64 Apache, ma чак go супермо- 
дерни безпилотни машини Като 
Littlebird drones. 

Накрая - НАТО-Вци, koumo често 
ще се Включват В мисиите на 
твоя страна. Прословутите 
Peacekeeping forces предполага 
се не са дошли В Такистан, за 

да го сравняват със земята (за 
разлика от американците явно) и 
затова сред бойното им оборуд- 
Ване преобладават леКо Въоръ- 
жени транспортни единици като 


BMP-2 BTP-u и хеликоптери om 
muna на Mi-171Sh и Mi-8MTV-3. 


ГОСПОД, КАЗВАТ 

Е В ДЕТАЙЛИТЕ... 

Цялото moBa изброяване 
Всъщност беше Колкото ga 
те запозная с действащите 
„на терена” Военни формиро- 
Вания, толкова и за да получиш 
представа от невероятно- 
mo, направо стъписВащо, на 
моменти детайлно до маниа- 
Калност В подробностите си 
разнообразие от Въоръжение, 
бойни машини и транспорт- 
на техника, с които ще me 
затрупа играта. Всичко тоба, 
разбира се, ще е от огромна 
полза най-Вече за любителите 


на модифицирането и т.нар. 
user generated content. Може би 
знаеш, ArmA серията отдавна 
има доста сериозно фенско 
Къмюнити, Което благодарение 
на доста мощния редактор 

за създаване на нива, Вграден 

8 играта, е сытборило някои 
наистина страхотни неща, 
Коцто определено си струват 
чоВек да им обърне Внимание. В 
интерес на истината част от 
фенските mogoBe са дори no- 
добри от официалните солови 
мисии, които идват В пакет с 
различните издания на ArmA 

- В това число и с тези от 
Operation Arrowhead. 


Все nak трябва да призная, че 

и това, Което предлага еКспан- 
жънът, не ме остави много да 
скучая - напротив. Въпреки че 
не са особено продължителни, 
шестте налични мисии (изигра- 
Ването на които отнема 15-20 
часа) успяват да предложат 
динамика и разнообразие, какви- 
то pagko съм срещал 8 загла- 
Вие от жанра. В някои от max 
например ще трябва да опазиш 
любимия си „Апачи” от npomuB- 
ниКови атаки, Като за целта 
ще ти се наложи да управляваш 
малък безпилотен дрон, с помо- 
щта на Който да набелязваш 
серия Вражески цели. В други 
задачите mu ще са по-комплекс- 
ни и от теб ще се изисква да 
Водиш В битка цяло бронирано 
Военно подразделение. В mpe- 
mu профилът ще е no-cmeam 

- индивидуално покушение Hag 
Конкрегани мишени със снайпе- 


ае: 
Реалистична, 
разнообразна, 
тактическа 


Ми |. а = 
Ваа Сотрапу или 
Modern Warfare 


та 


pucmka стрелба om muna „един 
изстрел - един убит”. 
Естествено не очаквай тук 
нещата да се развиват с memno- 
то, с Което може би си свикнал 
В Комерсиални мейнстрийм 
шутъри Като Modern Warfare или 
Bad Company. ArmA серията и 
Operation Arrowhead 8 частност 
предлагат Коренно различен mun 
геймплей - бавен”, методичен, 
изискващ на моменти страте- 
гическа мисъл и Внимателно 
планиране. Takmukama ,lopyw на 
маслините” ще ти докара един- 
стВено бърза смърт и Когато 
me cBumHe Куршумът, дори няма 
да разбереш откъде ти е дошло. 
Точно по тази причина съм 
длъжен ga mu Кажа, че игри Като 


сие а 


Operation Arrowhead не са за 
Всеки. Това е сериозен симу- 
латор за сериозни, търпеливи 
играчи, склонни да инвестират 
значително Количество Време 

u усилия В усвояването първо 
на схемата за Контрол (tutorial 
секциите са ЗАДЪЛЖИТЕЛНИ, 
особено ако не си играл друго 
подобно заглавие), а след тоба 
и тънкостите на специфичния 
ArmA геймплей. 

Ako случайно попадаш В maka 
описаната Категория геймъри, 
то обещавам ти, че Operation 
Arrowhead ще бъде едно от най- 
„Възнаграждаващите" (както 
гласи оригиналният термин) 
преживявания В чгралната mu 
Кариера! 
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Counter Strike 


Source Update 


АВТОР: ЙОРДАН “SHARKFUCKER” ВОЙКОВ 


окато разцьКВах Medal of 

Honor миналата седмица 

с един приятел, се надиг- 
на спор - имайки предвид Колко 
грозно е отрочето на DICE, дали 
Вече старият цели шест години 
Counter-Strike: Source не е no-kpa- 
сив. За да го разрешим, просто 
пуснах Steam-a и избрах съответ- 
ната игра. И В този момент изне- 
Haga - близо две минути теглих 
някакъв ъпдейт. Преди да разбера 
Какво се случва, С5-от Вече се 
беше пуснал и пред мен стоеше 
HOB фон на менюто. Но не тоба 
ми направи Впечатление. 
Погледът ми беше прикован 8 
точката om главното меню, 
назована Achievments, и Когато 
мозъкът ми най-сетне реши ga 
приеме това, Което очите Вече 
пет минути Крещяха, почнах да се 
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притеснявам. При тоба сериозно. 
Защото, Видиш ли, Маме имат ава 
muna фенове - едните харесват 
дебилизмите Като 8 Team Fortress 
2 u Portal, а другите са мрачните 
брадясали типове, бранещи go- 
лината на Counter-Strike. Защото 
CS е сериозна работа и честно 
Казано, мислех, че досега хората 
от ,Кранчето” са схванали намека 
на Въпросните не чак толкова 
Ведри типове - не се бозикайте с 
играта ни. 

Вече десет години най-популярни- 
ят мод на тази планета остава 
почти непроменен, Вопреки че 

е минал през цели ТРИ engine-a. 
Досега Valve са направили един- 
единствен опит да го променят 
- Condition Zero - и по общо мне- 
ние това е най-омразната Версия 
на любимата игра. Затова съм 


изненадан, че разработчиците 
се опитВат да го представят на 
широката публика - било то цели 
шест години след издаването 

на mBopeHuemo им, - добавяй- 

ku някакви финтифлюшки Като 
achievement-u и kill cam. 

Om друга страна съм и приятно 
изненадан - малко Компании доба- 
Bam нови неща Ком творенията 
си толкова Време след излизането 
им на пазара, при това - наполно 
безплатно. Също maka приятна 
изненада е и ъпдеотът на част 
от mekcmypume, благодарение Ha 
Което Source- ът изглежда Все 
mtu добре. А и В Крайна сметка 
дори новите добавки да привле- 
kam muna геймъри, koumo не са 
направени от тесто, подходя- 
що 3a Counter-Strike, то хардкор 
играчите не би трябвало да се 
ядосват чак monkoBa - просто 
още малко пушечно месо, Което 
да бъде покосено В namakaamama. 
За добро или лошо никой няма 
избор - ъпдейтите през Steam 
са автоматични и задължителни. 
Така че по-добре свикВайте с 
новите гъзарийки и леко проме- 
неното поведение на някои om 
оръжията. 


Послепис: Да, Counter-Strike: Source 
om 2004 г. е по-красив om Medal 

of Honor. И ga, след Като Видях 
ъпаейта, прекарах Времето от 
залез до изгрев пред еКрана. 


the guide out! 


Pure Football 


FIFA Street no UbiSoft-cku... 


АВТОР: ДРАГОМИР ,DUFFER” ДОНЧЕВ 


същност идеята никак не 
В е лоша. Да, донякъде Ко- 
пира Концепцията Ha FIFA 
Street, но определено получава 
Кредит за оригинално мисле- 
не. И друг път съм mu Казвал, 
че принципно гледам да 
бонифицирам Всеки 
опит за мислене 
„извън Кутията". 
UbiSoft са известни 
с тази си способ- 
ност. Всъщност 
през последните 
няколко години те 
са сред малкото 
разпространители 
„тежка Категория", кошто 
Все nak аръзВат да предприемат 
някакви креативни рискове. В 
този peg на мисли - по-добре 
още един Клонинг на позната, но 
оригинална идея (като тази на 
FIFA Street 8 случая), отколкото 
поредният Medal of Honor! 
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Играта започва с добре по- 
знатия на Всички футболни 
феноВе Коментар: „Съдията ни 
прецака!" След поредния тежък 
мач, Кофти отсождане праща 
незаслужено един добър 
muM на резервните cka- 
мейки и това логично 
поражда Вълна на 
негодуВания сред 
играчите. Бърз 
SMS kom Капитана 
на противниковия 
отбор и срещата 
е организирана: „Ре- 
Ванш! Изберете място 
и Време - без правила, 
без досадни съдии - само Bue и 
ние. Едно на едно! Мано и мано!" 
Казано по друг начин - тоба пак 
е Bug уличен” футбол - според 
някои единственият истински 
футбол. Чист футбол. Оттам u 
името на играта. 


Може би най-добрата новина 

В Pure Football е, че ma ще mu 
предложи една малко по-различ- 
на Визия за любимия ти спорт. 
Едно малко по-интензивно, ново 
усещане, доколкото е Възможно 
Встрани от Вече поизчерпалц- 
me ce Pro Evolution Soccer и FIFA, 
koumo от години си поделят 
Кажи-речи цялата територия 
на футболните cumyAamopu. 
Играта предлага серия от аре- 
ни (терени), на които повече 
от 230 професионални сокър 
играчи от 17 cBemoBHousBecm- 
ни отбора мерят сили „Всеки 
срещу Всеки”. Тук почти няма 
помен от строгите Класически 
правила, които си свикнал да се 
спазват на игрището по Време 
я на шампионска лига, я на 
няКое друго първенство. Някой 
по-цинично настроен роден гей- 
мър Вероятно би ти Казал, че 
Pure Football спокойно би могъл 
и да се казва BG Football заради 
тази си малка особеност, но 
както се оказва, В играта 


нещата He са съвсем free for 

all. Някакви правила Bce пак има 
(например ако спънеш грубо 
противник, следва наказателен 
удар), просто В този си формат 
те не са толкова строги, koako- 
то В реалната игра. 

Тоба за мен лично беше малко 
разочароващо, защото още с 
интроаукцията си Pure Football 
те подготвя за едно преживя- 
Ване едва ли не В стил Меап 
Machine - някакъв микс межау 
ръгби и футбол, но явно UbiSoft 
не са узрели Все още за тази 
идея - стискам палци за узреят 
3a Pure Football 2. 

Самата игра се управлява лес- 
но с няколКо прости авижения, 
съчетаващи рефлеКси с усет 
за почния момент. Контролц- 
те, макар и леко нетипични за 
футболен симулатор (особено 
ако говорим за максимално 
изчистената с годините схема 
на титани В жанра Като PES и 
FIFA), се усвояват бързо и няма 
да мине много Време, преди да 
се почувстваш В свои Води на 
терена Ha Pure Football. Щом аз 


Като пълен новак В този сорт 
спортни игри нямах никакви 
проблеми... 


Отделно играта предлага едно 
по... интимно футболно усеща- 
не В сравнение с големия си, 
жив аналог. Тъй Като тук не 
ритат целите отбори от по 11 
играчи, това е позволило на Ubi 
да спуснат Камерата по-ниско 
над терена и ga mu дадат по- 
ckopo усещане за индивидуална 
игра, пред погледа на един 
отделен играч малко В стил Ве 
а pro режима на FIFA. 

Уви, не Всичко 8 Pure Football 

е цветя и рози и именно по 
тази причина тази игра почти 
сигурно няма да стане голям 
хит. Всъщност лично аз бих 

се учудил, ako успее да прода- 
де достатъчно, за да покрие 
разходите по разработката 
си. Първо Визията на играта 

е под ВсякаКВа Критика. Може 
би, ако ъглите на Камерата 
бяха по-близо до тези Във FIFA 
u PES (т.е. показвайки терена 


нетипичен 
футболен 
симулатор 


Нещо, Което ще 
детронира РЕЗ 
или FIFA... 


kt 


от птичи поглед), това няма- 
ше да е толкова забележимо и 
набиващо се В очи, но уви, myk 
точно заради по-близкия поглед 
нещата са повече от нелицеп- 
риятни. Моделите на играчите 
са нереалистични, ръбести 

ч макар ga ce onumBam ga 
Копират известни лица от cBe- 
тобната футболна сцена, бая 
зор ще Видиш, докато успееш 
да познаеш В размазаните им 
физиономии любимата си сокър 
звезда. 

ОсВен това на играта @ липсва, 
kak ga Кажа - разнообразие. 
Макар терените да се сменят, 
тоба не е плюс, пъп Като ge- 
Корът им се отличава с рядка 
липса на Вкус и е издържан 8 
maka познатия ни стил „мутро- 
барок" - Крещяща, еклектична 
смесица от безумни статуи и 
лъскави gekopauuu. 

В Крайна сметка Pure Football 
успява да избута (с някои 
уговорки) до нивото „приятна 
игра”, но оттам нагоре ми е 
много трудно ga ти я препо- 
ръчам. В случай че търсиш за 
малко бягстВо от скуКата на 
FIFA или PES (новите Версии 

на Които Вероятно ще Видим 
чак през есента/зимата), Pure 
Football има потенциал аа за- 
държи Вниманието ти... макар 
и за кратко. 
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es NEXT 


В слелващия брой 


очаквайте... 


-% Mafia Il -% Kane Б Lynch 2: Dog Days 


по ВсичКо личи, че чехите от 2K Czech ще ни отправят предната беше занимателна и... около нея се заформи сКан- 
още едно изкушаВващо гейм предложение, на Което просто дал, свързан със завишени оценки. Да се надяваме, че този 
няма Как да откажем... много... път няма да е нужно да се стига до такива Крайности... 


-% Агсапа: Gothic 4 


+ 


най-после ще Видим уникалната WWII стратегия на Gothic, без да е Gothic. Само по-име, с нов разработчик, 


UbiSoft, за Която французите твърдят, че ще преобърне различен Визуален и геймплеен стил. Какво ще излезе В 
представите ни за подобен род игри. Дали? Крайна сметка? 


Интернет на цената 
на усмивка 


Включи се! 


Участвай В игра с много награди! 


повече информация на 


www.megalan.bg 
(968 9000) 0800 20 400 безплатен, 0800 18 400 безплатен 


ё. още а eA, E ии 
Е i % 
4 % А PLUTO ода, 
ea % Ы: 
ў % 4 | 


We 
Ma 


он: 


www.StudioX.bg 


